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1 UCEL A OBSAH DOKUMENTU

Navod je urCeny pre autorov uloh na tvorbu uloh v E-teste, v portali Tvorba uloh a testov.
Navod obsahuje nevyhnutné poziadavky na vytvorenie ulohy, opis metodiky tvorby uloh
a priklady z praxe.

Poznamka: nazov E-test sa v Ziadnych pisomnostiach, metodickych materidloch ¢i pokynoch
nenahradza inymi pomocnymi pracovnymi nazvami.
2 VSTUP DO E-TESTU A FUNKCIONALITA

Do E-testu na portal Tvorba uloh a testov sa prihlasite, ak v internetovom prehliadaci zadate
URL adresu:

https://www.etest-nucem.sk/atu

Zobrazi sa krok pre prihlasenie sa do portalu:
B 4 slovensky =

Eurépska tnia NUCEM

Eurdpsky socidlny fond

Moderné vzdeldvanie pre vedomostni spoloénost / Projekt je spolufinancovany zo zdrojov EU

Dobry den

ajte v online testo

Meno: Heslo:

abcdeflA TIITIIIL

v

Obr. 1 Prihlasenie sa do portalu

Do riadku Meno (Obr.1) zadajte svoje prihlasovacie meno, do riadku Heslo svoje

prihlasovacie heslo. Kliknite na tlaCidlo .

@ Ak ste sa z E-testu neodhlasili a dIhsi ¢as ste nevykonali Ziadny ukon, prihlaste sa do E-
testu opat.


https://www.etest-nucem.sk/atu
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Po prihlaseni sa zobrazi hlavna stranka portalu, ktora obsahuje hornu listu (Obr. 2, pozri bod
1), lavy boény panel (Obr.2, pozri bod 2) a hlavny panel (Obr.2, pozri bod 3).

R TN 1

Hlavna stranka
Vitajte v E-teste, Katarina! & 3

MOJA AGENDA

TESTY A ULOHY

TESTOVANIE

NASTAVENIA

~ 2
Obr. 2 Hlavna stranka portalu

V lfavej Casti hornej listy sa po kliknuti na dostanete do
Skolského portalu alebo Ziackeho portéalu.

V pravej Casti hornej liSty sa zobrazi L SN atarina  slovensky v
vase priezvisko a meno, kliknutim nan

sa zobrazi rozbalovacie menu: Moéj M&j profil

profil, Zmena hesla, Odhlasit, urCené Zmena hesla

pre spravu udajov o pouzivatelovi odhlasit

a pre ukoncenie prace v systéme (Obr.

3). Obr. 3 Ukazka pravej hornej listy

Kliknutim na niektord z uvedenych polozZiek sa otvori nova obrazovka.

Zmenu hesla vykonate kliknutim na tlacidlo m (Obr.4, pozri bod 5).
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/mena hesla

Alktualne heslo:®

1

Nové heslo:®

2

Overenie nového hesla :*

3

Pravidla 5

Minimalna dizka hesla je 8 znakov.
Heslo musi obsahovat aspof jednu &islicu.

4 Heslo musi obsahovat aspod jedno malé pismeno.
Heslo musi obsahovat aspof jedno velké pismeno.
Heslo méZe obsahovat len pismena bez diakritiky, dislice a povolené znaky (#%8&%+-/=[]).

Obr. 4 Zmena hesla

Polozka MGéj profil (Obr. A .
5) obsahuje vase udaje: M O_J p rOﬂ |
prihlasovacie meno,

. . . Prihlasovacie meno:
titul, meno a priezvisko

) prihmena
a vase kontaktné udaje
) ; Titul pred:
— emailovu adresu a PaedDr.
tg—:lefonne Cislo. Meno:
Udaje je mozné Katarina
aktualizovat. Zmeny sa Priezvisko:
uloZia po kliknuti na Cvina
uLoZIf Titlul za:
tlacidlo .
Email:

mail@gmail.com

Telefon:
+421 949 123 456

Obr. 5 Zobrazenie profilu prihlaseného

V spodnej Casti obrazovky su zobrazené udaje o vaSich pracovnych poziciach (Aktualne roly)
a zamestnavateloch — Zaradenia do organizacnych jednotiek (Obr. 6).



Navod na pouzivanie E-testu pre autorov uloh

Strana 6/ 88

Aktudlne role

MNazov role

Autor testov

Autor dloh
PouZivatel
Ucitel

Famestnanec NUCEM

10 | V| zdznamov na stranku

Platnost’ od

4.7.2014 0:00:00

24.3.2014 0:00:00

2.1.2014 0:00:00

Zaradenie do organizacnych jednotiek

MNazov organizacnej jednothy

Slovensko

Nazov role

Pouzivatel

Fakladna skola s materskou Skolou Uditel

FG_ISCED2_1 -

FG_ISCED2_ATI -

10 ﬂ Z&ZNamov na stranku

Autor uloh

Autor testov

Platnost do Datum vytvorenia

47.2014 11:3412

22.4.2014 14:25:04 Service

22.4.2014 10:09:05 Service

22.4.2014 14:35:53 Service

22.4.2014 10:09:05 Service

Platnost od Platnost’ do

2.1.2014 0:00:00

24,3.2014 0:00:00

4.7.2014 0:00:00

Datum vytvorenia
1.1.2000 1:00:00

2242014 14:35:53
2242014 14:25:04

47.2014 11:3413

Vytvoril

Service 5

erviceAccount

ServiceAccount

ServiceAccount

ServiceAccount

ServiceAccount

1-5z5 zaznamaov

Vytvoril

Post Deployer

Service ServiceAccount
Service ServiceAccount

Service ServiceAccount

1-4z4 zaznamaov

Obr. 6 Zobrazenie aktualnych pracovnych pozicii a zamestnavatelov

MOJA AGENDA

Obr. 7 Lavy bocny panel

V lavom bo&nom paneli (Obr. 7) sa nachadza:

e Moja agenda (prehfad

pouzivatela)

pracovnych uloh

e Testy a ulohy (udaje suvisiace s vytvorenymi
ulohami a so spolo€nym obsahom)

e Zoznamy a nastavenia

Kazda z ponuk sa da kliknutim rozbalit na dalSie

polozky.

Po kliknuti na polozku Prehlad sa zobrazi Pocet
vioZzenych uloh, Pocet uloh na prepracovanie
a Pocet odoslanych uloh (Obr. 8). V hornej Casti
obrazovky sa nachadza filtrovacie okno a
zoznam noviniek.
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Prehlad

Pocet vloZzenych aloh: 1
Pocet tloh na prepracovanie: 0
Pocet odoslanych tloh: 0

Obr. 8 Prehlad nad poc¢tami vliozenych/prepracovanych a odoslanych uloh

Kliknutim na Rozpracované ulohy sa zobrazi panel, v jeho dolnej ¢asti sa zobrazi prehlad
rozpracovanych uloh pouzivatela alebo prehlad uloh vyfiltrovanych na zaklade zadanych
poziadaviek (Obr. 9).

@ Pridat’ rozpracovani dlohu

Nazov Typ ¥  Stav dlohy Y  Modif. kedy Maodif. kym

Demoll MatWiac Rozpracovana 136.2014 . 5 rd Q B‘
Funkina hodnota KratOdp Rozpracovana 45,2014 . & ra Q B
Matica ask Matledn Rozpracovana 1.7.2014 = 5 ra Q E‘.‘
Matica s viac odpovedami ask MatWiac Rozpracovana 1.7.2014 . 5 r Q B‘
MultipleMatrix - skolenie MatWiac Rozpracovana 23.6.2014 . 3 rd Q E'"

Obr. 9 Zoznam rozpracovanych uloh
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V hornej Casti je filter na vyhlfadavanie pozadovanych rozpracovanych uloh pouzivatela (Obr.
10).

/oznam rozpracovanych uloh

Filter

Obsahuje: Tematickée klasifikacie dloh:

Ot 2 3
1 @O
6 [
8 [

Cielové skupiny: 4 5 Typ tlohy:
E— OO ‘tims
Ddlezitost: Typ hodnotenia:
(Vietky) [ [z]  vzetly typy hodnotenia)
Stav dlohy: Zobrazit len mnou vytvorené dlohy:
(VEetky stavy dloh) O [] @i @ N 10

VYNULOVAT VYHLADAT

Obr. 10 Filter pre zoznam

Vyhladavat mézete, ak do riadka Obsahuje (Obr. 10, pozri bod 1) zadate slovo alebo
skupinu slov, ktoré obsahuje nadpis alebo zadanie ulohy, ktora hladate.

Po rozkliknuti polozky Tematicka klasifikacia uloh (Obr. 10, pozri bod 2) sa zobrazi dialégové
okno s ponukou tematickych oblasti. Kategérie sa zobrazia kliknutim na ikonu * pred

K]

nazvom oblasti (Obr. 11). Pozadovanu podoblast vyhfadate dalsim kliknutim na ikonu
Vyber kategorie vykonate kliknutim do modro ordmovaného Stvoreka pred vybranou
kategoriou. Zaroven sa oznacia aj vSetky vysSie kategorie prisluchajuce vybranej tematicke;j
klasifikacii.

Je mozné vybrat' viac rdéznych kategorii, na réznych urovniach, vyber kategorii uloh je

potrebné potvrdit kliknutim na tla€idlo “ (Obr. 11). Ak nechcete vybrat klasifikaciu

ulohy, okno zatvorite kliknutim na tlacidlo
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Vyber kategorii uloh

L | Jazyk a komunikdcia
4 [ [ ] Slovensky jazyk a literatira
= b [ ] vyvoj v rannom detstve a predprimarne vzdelanie
v [ [ primarne vzdelanie
- O[] nifsie sekundare vzdelanie
& O[] sii1scepz
o= O[] J8zyk
2 [0 ] Zvukova rovina jazyka a pravopis
# [0 [] Delenie hidsok, slabika, slabitnd a neslabicna predpona, rytmické kratenie, abeceda, spodobovanie
é || Melddia vety, prestivka,slovny prizvuk, déraz, sila hlasu
v [ [] Pravopis cudzich slov, vybrané slova, pravopis a vyslovnost’ de, te, ne, le, di, ti, ni, li, interpunkdia

v O[] sleh

v [ [] azykoveda a ndrodny jazyk
Vybranu kategériu je mozné zrusit kliknutim na ikonu € (Obr. 10, pozri bod 3), za riadkom
s polozkou.

Obr. 11 Vyber kategorii uloh

Podobne postupujte pri vybere cielovej skupiny (Obr. 10, pozri bod 4, 5). Je mozné vybrat
viac cielovych skupin z roznych skupin (Obr. 12, pozri bod 1). Vyber potvrdite kliknutim na

UL

tlacidlo n (Obr. 12, pozri bod 2). Vyber zruSite kliknutim na tlacidlo ‘ S

(Obr. 12, pozri bod 3). Okno zavriete kliknutim na ikonu € (Obr.12, pozri bod 4) v pravej
hornej Casti okna.

Vyber cielovych skupin “®

b [ ] Cudzie jazyky
[0 [ ] Primdrne vzdelanie

-

[ | ] NiZEie sekundarne vzdelanie

4 [ [ ] vy3sie sekundarne vzdelanie

. Roénik 8-roéného gymnazia
. Rocnik 8-rofného gymnazia
. Rocnik 8-rocného gymndzia
. Roénik 8-roéného gymnazia
. Rocnik strednej skoly

i 2. Rocnik stradnef skoly |

. Roénik strednej Skoly

. Roénik strednej Skoly
b [ | ] Postsekundame vzdelania

b [ [ ] Maturant 7 3

@ O

Obr. 12 Vyber ciefovych skupin



Navod na pouzivanie E-testu pre autorov uloh Strana 10/ 88

Typ ulohy vyberiete z rozbalovacieho menu, ktoré zobrazite kliknutim na ikonu (Obr. 10,
pozri bod 6). Je mozné vybrat jeden typ ulohy. Ak chcete vybrat viac typov réznych uloh
alebo neviete, akym typom je vasa hfadana uloha, odporuCame vybrat' volbu ,VSetky typy
uloh® (Obr. 13).

Typ dlchy:

(Vetky typy dloh) -
Uloha s wherom jednej spravnej odpovede z pondkanych moZnosti / Single choice
Uloha s vyberom viacerych spravnych odpovedi z pondkanych moZnosti / Multiple choice
Uloha s kratkou odpovedou / Fill

Uloha s doplnenim odpovede/odpovedi do textu / Custom fill

Uloha s vyberom jednej spravnej odpaovede v riadku / Single matrix

Uloha s vyberom viacerych spravnych odpovedi v riadku / Multiple matrix

Uloha zoradovacia / Ordering

Uloha s oznaéenim odpovede v texte / Marking text

Uloha umiestiiovacia / Drag and Drop

Uloha dichotomicka / True/False

Uloha s oznacenim odpovede v objekte / Hotspot

Uloha s odovzdanim rieéenia v sibore / File

Obr. 13 Vyber typu ulohy
Pri vybere Typu hodnotenia (Obr. 10, pozri bod 8 a Obr. 14) postupujte rovhnakym spdsobom.

Typ hodnotenia:

hodnotenia)
Vyhodnotenie na zaklade parcialne pridelenych bodov
Pri nespravnej odpovedi vZzdy minimalny pocet bodov
Pridel body len ak st vietky odpovede spravne

Obr. 14 Vyber typu hodnotenia

Pri polozke TESTY A ULOHY sa zobrazi v lavom bo&nom paneli prehlad testovych uloh
pouzivatela. Po kliknuti na TESTY A ULOHY sa zobrazia podnadpisy.

Kliknutim na TESTOVACIE ULOHY sa zobrazi panel Testovych Gloh (Obr. 15), pouzitim
filtrovacieho okna v hornej €asti panela vyhladate poZzadovanu ulohu. Vyber je podobny ako
v predchadzajucich obrazovkach (pozri kapitolu 2 — Vstup do systému a funkcionalita).

Ulohu vyhladate na zaklade stavu rozpracovania a posudzovania v okne s oznagenim Stav
ulohy z rozbalovacieho menu (Obr. 15) a vyberiete z prednastavenych ponuk. Ulohy podla

zadanych udajov vyhladate kliknutim na tlacidlo . Zadané udaje vo
"
vyhladavacom filtri je mozné zruSit kliknutim na tlacidlo . Vyhladané

ulohy sa zobrazia v dolnej €asti panela.
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Zoznam Uloh

Filter
Obsahuje text: Tematické klasifikacie uloh:
|
Ciel'ové skupiny: Typ tlohy:
(Vietky typy dloh) -
DéleZitost: Typ hodnotenia:
(vietky) E| (vietky typy hodnotenia) El
Stav tlohy: Zobrazit' len mnou vytvorené tlohy:
(WEetky stavy dloh) B @ Ano @ Nie
Obr. 15 Filter v zozname uloh
. P . v Pridat’ dlohu . .
Novu ulohu vytvorite, ak kliknete na tlacidlo ® (pozri Kapitolu 5.)

Kliknutim na nadpis TESTY AULOHY - SPOLOCNE OBSAHY je mozné vyhladat a
upravovat uz existujuce spolo¢né obsahy cez filtrovacie okno v hornej ¢asti panela zadanim
pozadovanych udajov (Obr.16, pozri body 1, 2) alebo pridate novy spolo¢ny obsah kliknutim

@) Pridat spoloény obsah iloh

na tlaCidlo (pozri Kapitolu 8).

Z0znam spolocnych obsahov uloh

Filter 1 2

Tematické klasifikacie uloh:

VYNULOVAT VYHLADAT

4 @ Pridat spoloény obsah iiloh P/ A Export do PDF

MN&zov spoloéného obsahu Stav Y
AJ - rodina a spolocnost - 317skolenie Predbeine schvdleny I‘
Budovy v Bratislave Predbeine schvaleny #‘
cvicenie_CJ - Latest Bedroom Ideas Predbeine schvaleny ﬁ'

10 IEI zaznamov na stranku 1 - 10 z 86 zaznamov 1 IEI b »

Obr. 16 Filter zoznamu spolo¢nych €asti uloh
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Kliknutim na polozku TESTOVANIE > PLANOVANIE TERMINOV v lavom bo&nom paneli sa
zobrazi polozka Zoznam terminov testov. Je urCena pre Skolskych koordinatorov
a zostavovatelov testov. Pre autora uloh ma len informativny charakter.

Z0znam terminov testov

Filter

Vyberte test:

Prosim zvolte si test ..

Viditelnost od:

00:00
¢ Jal 2014 p

Po Ut St 5t Pia S0 Ne
01 2 3 4 5 6
78 9 w0
14 15 16 17 18 19 20
2122 B 24 25 6 27

M
Viditelnost do:
b 4 00:00 b 4

78 79 39 3 1 I Kriatky ndzov testu  Nazov terminu Viditelnost Ukoncené/Pocet Ziakov

0 zaznamov

Obr. 17 UkaZka planovania terminov

3 TYPY ULOH A ICH CHARAKTERISTIKA

E-test umoznuje vytvaranie roéznych typov uloh, ktoré sa liSia podfa spdsobu
realizacie odpovede. Autor uloh ma moznost vybrat z nasledujucich 12 typov:

1. Uloha s vyberom jednej
spravnej odpovede
z ponukanych moznosti
(Single choice)

Zatvorena uloha, ktora ma jednu
spravnu odpoved aziak si ju
vybera zviacerych  moznosti.
PoCet  ponukanych  moznosti
Ziakovi urCuje autor ulohy.

(predtym VYB4)

1. Ktory Stat reprezentuje vlajka na obrazku?

[0 Spojené Staty americké
[ Kanadu
[0 Rusku federéciu

1 Spojené kralovstvo Velkej Britanie a Severného frska
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2. Uloha s vyberom viacerych
spravnych odpovedi
z ponukanych moznosti
(Multiple choice)

Zatvorena uloha, ktora ma viac
spravnych odpovedi a ziak si ich
vybera  zviacerych  moznosti.
Pocet ponukanych moznosti
Ziakovi urCuje autor ulohy.

3. Uloha s kratkou

odpovedou
(Fill)
Otvorena uloha s kratkou,

jednoduchou odpovedou, ktoru
Ziak zapiSe do pola urCeného na
odpoved pod zadanim ulohy.

(predtym KOP)

4. Uloha s doplnenim
odpovede/odpovedi do
textu
(Custom fill)

Otvorena uloha; doplfiovanie do
vety/do textu; doplfiovanie aj
viacerych odpovedi.

(predtym KOD)

5. Uloha svyberom jednej
spravnej odpovede v riadku
(Single matrix)

Zatvorena uloha s vyberom jedne;j
spravnej odpovede v riadku
tabulky (ma formu matice — suhrn
prvkov usporiadanych podla istych
pravidiel do riadkov a stipcov).

(predtym PRIR)

2. Oznatte vietkych ¢lenov Eurépskej Gnie.

7 Japonsko.
1 Franctzsko.
Spanielsko.

Egypt.

3. Ako sa vola hlavné mesto Slovenskej republiky?

Odpoved:

4. Dopliite chybajlice tvary slovesa byt
Ja som,

Ty

On, Ona, Ono

My sme,

Vy

Oni, Ony

5. Ozna¢ mesto, ktoré sa nachadza v danom &téte.

Viederi  Berlin  Brno
Rakusko
Ceska republika

Nemecko


http://slovnik.azet.sk/pravopis/slovnik-sj/?q=pod%C4%BEa
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6. Uloha s vyberom viacerych

spravnych odpovedi
v riadku
(Multiple matrix)
Zatvorena uloha s vyberom
viacerych odpovedi v riadku

tabulky (ma formu matice — suhrn
prvkov usporiadanych podla istych
pravidiel do riadkov a stipcov).

(predtym PRIR)

7. Uloha zorad'ovacia
(Ordering)

Uloha, ktorej spravnou odpovedou
je zoradovanie do spravneho
poradia.

(predtym USPO)

8. Uloha s oznaéenim
odpovede v texte
(Marking text)

Otvorena  uloha s oznacenim
slova/skupiny slov v texte/zneni
odpovede, ktoré vyberie autor ako
spravnu.

9. Uloha umiestnovacia
(Drag and Drop)

Uloha spojena s umiestnenim
slova/vety/obrazka apod. na
autorom urcené miesto.

6. Oznac état, ktory sa nachadza na danom kontinente.

Kanada Cina Slovensko Svédsko Mongolsko

=l

Eurépa ] ] [ ]
Severna Amerika O B E & F
Azia (] [ [ | [

7. Usporiadaijte ¢isla podla velkosti tak, aby navrchu zoznamu bolo
najmensie cislo a na konci zoznamu najvéacsie.

: -
10 =
20 =
15 2
8 R

7] Na tlohu nechcem odpovedat’

8. V nasledovnom zozname mien oznatte vietky chlapéenské mena.

Jan, Petra, Jana, Martin, Peter, Martina

9. Z ponuky obrazkov premiestnite do vnatra kruhu véetky kvety.

Priestor pre nepoutité odpovede
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10. Uloha dichotomicka/Vyber
jednej spravnej zdvoch
ponukanych
moznosti/tvrdeni
(True/False)

Uloha, ktorej odpoved si Ziak
moZe vybrat z dvoch moZznosti.

(predtym Ano/Nie)

11. Uloha s oznaéenim
odpovede v objekte
(Hotspot)

Otvorena uloha spojena

s oznaCenim daného  objektu/
slova/ Casti textu, napr. na mape,
v tabulke, v schéme a pod.

12. Uloha s odovzdanim
rieSeni v subore

(File)
Otvorena uloha, v ktorej autor
vyzaduje vytvorenie SirSej
odpovede.

Poznamka: Tento typ ulohy nie je
mozné automaticky vyhodnotit
v E-teste.

10. Posidte pravdivost nasledovného vyroku. Cislo 3 je prvodislo.

[0 Nepravda
[ Pravda

11. Oznacte Australiu na slepej mape.

- <l s e
v Iy Vv (o Y
o :; 7 % B AL ‘\‘:;? S
f ~ I RN %
{ ‘4 LN, %§ 2
- 7 et \"#
~ “‘ (//-r».j. / % S X ‘)q
'\_V-_uz“‘_-\“.“ } W..Z A /“L @ 2
S 4 Y \J )
g’ﬁ‘ ~ " \ —_— /1 Y S 'QI_;\\ /)5
S U i Y
. ( ( )9
~ \ f ()" ) )
\ U
; /
¥
! e

12.Vytvorte svoj Europass Zivotopis.

Subor na odovzdanie: | Prehladéavat... | Nie je zvoleny stbor.

Je mozné odovzdat len jeden siubor. Pri odovzdani dalsieho sa pévodny subor odstrani.
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4 TVORBA ULOHY

Pred vytvorenim ulohy je dblezité si premysliet zostavenie a formulaciu zadania ulohy tak,
aby sa dal pouZit niektory z uvedenych typov uloh.

Na zadanie novej ulohy do E-testu je potrebné si premysliet’ a pripravit zaradenie ulohy do
kategorii, ktoré budu ulohu v systéme charakterizovat a pomocou ktorych bude zostavovatel
testu vyberat vhodné ulohy pre jednotlivé testy.

Ku kazdej ulohe je potrebné priradit’

1. Nazov ulohy — vystizny nazov, ktory ¢o najlepSie charakterizuje obsah ulohy.

2. Typ ulohy — jeden z predvolenych typov uloh v systéme. Typ ulohy v priebehu tvorby
ulohy uz nie je mozné menit tak ako ostatné charakteristiky a kategérie ulohy. V pripade
potreby zmeny typu ulohy je mozZné iba odstranit’ pripravovanu ulohu a vytvorit novu
ulohu iného vhodného typu s pozadovanou charakteristikou ulohy.

Vzdelavacia oblast’ — do ktorej uloha svojim obsahom patri.

Predmet.

Tematicky celok a tematicky okruh — podla Statneho vzdelavacieho programu.
Stupen vzdelavania, ro¢nik a ISCED.

Zaradenie ulohy podla stupria naroénosti kognitivnej operacie potrebnej na vyriedenie
—podfa Bloomovej revidovanej alebo Niemierkovej taxondmie (okrem cudzich jazykov).
8. Pomécky — ktoré bude méct Ziak pri rieSeni ulohy vyuzit, aj prostrednictvom pocitaca.
9. Minimalny a maximalny poéet bodov — ktoré méze Ziak ziskat po vyrieSeni ulohy.

10. Spbsob, ktorym sa ziakovi urci poc€et bodov.

No gk w

5 VYTVORENIE NOVEJ ULOHY

Novu ulohu vytvorite kliknutim na polozku TESTY A ULOHY na favom boénom paneli,
kliknutim na polozku Testovacie ulohy (Obr.18, pozri bod 1) sa zobrazi panel Zoznam dtloh.
V hornej Casti panelu sa cez filtrovacie okno vytvorenych a rozpracovanych uloh (autorovi sa
zobrazuju iba jeho ulohy, pozri kapitolu 2), nachadza zoznam rozpracovanych uloh. Novu

ulohu vytvorite kliknutim na tlacidlo (Obr.18, pozri bod 2).

MOJA AGENDA

Zoznam uloh
1 Filter

J TESTY A ULOHY

2 o @ pridatlohu

Nazov Typ Y Stav dlohy Y Medif. kedy Meodif. kym

s TESTOVANIE

NASTAVENIA

0P PP

Obr. 18 Postup pri vytvarani novej ulohy
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Zobrazi sa panel Nova uGloha. Zadefinujte zakladné charakteristiky novej ulohy. Do riadku
Nézov udlohy (Obr.19, pozri bod 1) zadajte vystizny nazov, ktory bude charakterizovat obsah
ulohy. Vyberte jeden z predvolenych typov ulohy (Obr.19, pozri bod 2). Typ ulohy oznacte
kliknutim na nazov vybraného typu ulohy.

Zvoleny typ ulohy uz v priebehu vytvarania a pripadného neskorSieho editovania nie je
mozné menit, preto je délezité si vopred premysliet typ novej ulohy. Po zadani udajov je
mozneé zmenit typ ulohy iba odstranenim nevhodne zvoleného nazvu a charakteristiky ulohy
vytvorenim novej ulohy s vhodnym nazvom a charakteristikou.

Nova uloha

I

Typ ulohy:*

2 Uloha s vyberom jednej spravnej odpovede z pontkanych moznosti / Single choice

1 5 vyberom vi
D Uloha s krtkou odpovedou / Fill
2|C-"E. s doplnenim odpovede/odpovedi do textu / Custom fill

rom jednej spravnej odpovede v riadku / Single matrix

9 Uloha s vyberom viacerych spravnych odpovedi v riadku / Multiple matrix

xte / Marking text
Y Uloha umiestfiovadia / Drag and Drop

9 Uloha dichotomické / True/False

9 Uloha s oznacenim odpovede v objekte / Hotspot

9 Uloha s odovzdanim rie3enia v stibore / File
Obr. 19 Tvorba novej ulohy

Ulohe sa priradia kategérie (Obr. 20, pozri bod 3), cielova skupina (Obr. 20, pozri bod 4).
Ulohe priradite spolo&ny obsah (Obr. 20, pozri bod 5), na ktory bude tloha viazana.

3 ( Tematické klasifikacie dloh:* )

30
10
> O

5 Spoloény obsah:

4 Ciel'ové skupiny:*

Obr. 20 Tvorba novej ulohy — pokraCovanie
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V riadku Kategdrie uloh zadajte vzdelavaciu oblast, predmet, stupen vzdelania, ISCED,
tematicku oblast, tematicky celok (podla Statneho vzdelavacieho programu). Kliknutim na

ikonu -+ (v v novom okne sa zobrazi ponuka, kliknutim na ikonu “ (Obr. 21, pozri bod 9)

vyberte vzdelavaciu oblast, kliknutim na dalSiu ikonu " vyberte predmet a pokracujte vo
vybere, pokial sa nezobrazi celda charakteristika tematického celku. Vyber z kategorii
ukongite kliknutim na poslednu kategériu (Obr. 21, pozri bod 10).

Vyber kategorii Uloh

» [ [] Jazyk a kemunikicia ~
9 v O[] Clovek a priroda
o | Clovek a spalocnost’
» O[] Dejepis
a

> [ ] wyvej v rannom detstve a predprimdme vzdelanie

|| Geografiz
» O[] primidme vzdelanie
d || niZsie sekunddrne vzdelanie
d || Geografia ISCED2 diselniky
> [0 ] Planéta Zem
a | | Zobrazovanie Zeme
> ] | | Mapy, schémy, grafy, diagramy, Gldbus, Svetadiely
10 g Geograficke sdradnice a mierka mapy, GPS, Geograficke exkurzie 3 vychadzky

> 1] Regidny Zeme

N

E-test vybrané charakteristiky oznaci , vybrané kategorie sa zobrazia kurzivou. Je mozné
zadat' vyber viacerych charakteristik na niektorej z drovni vyberu. Vyber charakteristik ulohy

Obr. 21 Vyber kategorii pre ulohu

sa ukondi kliknutim na tlacidlo “ (Obr. 21, pozri bod 11). Vyber prerusite alebo

ukongite kliknutim na tladidlo (Obr. 21, pozri bod 11) alebo na ikonu

Pokracuje vyberom cielovych skupin, stupfiom vzdelania (Obr. 22, pozri bod 12), ro¢nikom
Studia (Obr. 22, pozri bod 13). Je mozné vybrat' viac réznych kategoérii v jednom stupni

vyberu. Vyber ciefovych skupin ukoncite kliknutim na tlacidlo “ (Obr. 22, pozri bod

14). Vyber ciefovych skupin ukon¢ite bez uloZenia kliknutim na tlacidlo (Obr.

22, pozri bod 14) alebo na ikonu
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Vyber cielovych skupin

. > [ | ] Cudzie jazyky A
iy, || Primamne vzdelanie
,_, NiZsie sekunddrne vzdelanie
> [ ] 1. Roénik 8-roéného gymnazia
. Rocnik 8-roéného gymnazia
. Rocnik 8-rocndho gymndzia
. Rocnik 8-rofného gymnazia

. Roénik Z5
. Roénik Z5

. Roénik 75
> [ [] 9- Roénik Z5
> [ | ] Vy3Sie sekunddrne vzdelanie

> [ |] Postsekunddrne vzdelania v

- I

Obr. 22 Vyber ciefovych skupin ulohy

Bloomovu (Obr. 23, pozri bod 6) alebo Niemierkovu klasifikaciu (Obr. 23, pozri bod 7) zadate
uroven myslienkovej operacie. Staci vybrat' jednu z charakteristik (vyber nie je potrebny pre
predmet cudzie jazyky).

oo ronem®)
ek 7‘

o

<]

Obr. 23 Vyber taxonémie

Kazda vytvorena uloha musi mat priradeny stuper narocnosti myslienkovej operacie, ktoru je
potrebné vykonat pre uspeSné vyrieSenie ulohy. Vyzaduje sa priradenie aspon jednej
charakteristiky, ¢i uz podla Bloomovej revidovanej taxondmie, alebo podla Niemierkovej
taxondmie. Kliknutim na Sipku na konci okna s nazvom Bloomova taxondmia sa rozbali
ponuka, vyberte vhodnu polozku pre novu ulohu.
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Faktické poznatky - Zapamétat si
Faktické poznatky - Porozumiet
Faktické poznatky - Aplikovat

Faktické poznatky - Analyzovat
Faktické poznatky - Hodnotit

Faktické poznatky - Tvarit
Konceptuélne poznatky - Zapamétat’ si
Konceptualne poznatky - Porozumiet’
Konceptudlne poznatky - Aplikovat
Konceptudlne poznatky - Analyzovat’
Konceptudlne poznatky - Hodnotit
Konceptualne poznatky - Tvarit’
Metakognitivne poznatky - Zapamétat si
Metakognitivne poznatky - Porozumiet’
Metakognitivne poznatky - Aplikovat
Metakognitivne poznatky - Analyzovat
Metakognitivne poznatky - Hodnotit’
Metakognitivne poznatky - Tvorit
Proceduralne poznatky - Zapamétat’ si
Proceduralne poznatky - Porozumiet’
Proceduralne poznatky - Aplikovat
Proceduralne poznatky - Analyzovat’
Proceduralne poznatky - Hodnotit
Procedurélne poznatky - Tvorit

Obr. 24 Bloomova taxondmia

Podobne vyberte myslienkovu operaciu podla Niemierkovej taxondmie.

Zapamétanie poznatkov
Porozumenie Doz_natkom

Specificky transfer
Nespecificky transfer

Obr. 25 Niemierkova taxonémia

Priradovanie kategorii a zakladnych vlastnosti novej ulohy ukoncite kliknutim na tlacidlo

m (Obr. 23 pozri bod 8) v pravej dolnej asti panela.

Ak sa uloha viaze na uz vytvoreny spolo¢ny obsah, priradenie ulohy k spoloénému obsahu
vykonate kliknutim na Sipku na konci riadku Spolo¢ny obsah vyberom zvoleného spolo&ného
obsahu podla nazvu spoloéného obsahu. Vytvorenie nového spolo€ného obsahu potrebného
na vytvoreniu novej ulohy uvadzame v 8. kapitole.

Ak bude niektora zo zakladnych vlastnosti nevyplnena (z taxonémii staci vyplnit jednu) a po

kliknuti na tlacidlo m bude zobrazeny pévodny panel a nevyplnené udaje

a okna budu zvyraznené Cervenym oramovanim, doplnte chybajuce udaje.

Po odoslani zakladnych kategorii a vlastnosti novej ulohy do E-testu sa zobrazi prvy zo
Siestich panelov zadania novej ulohy. Jednotlivé kroky tvorby novej ulohy je mozné sledovat’
cez Sprievodcu tvorbou ulohy, ktory sa zobrazuje v lavej hornej Casti panelu. Aktualne
zobrazeny panel je oznaceny pri nazve zelenym kruhom. Pohyb medzi jednotlivymi panelmi
je mozny kliknutim na jednotlivé pomenovania v Sprievodcovi.
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6 VKLADANIE NOVEJ ULOHY — ZAKLADNE UDAJE

Prvy krok, v Sprievodcovi oznaceny ako Zakladné udaje, sumarizuje zakladné udaje, ktoré
ste ulohe priradili v predchadzajucej paneli — Nova dloha. Je to nazov ulohy, kategorie uloh a
cielové skupiny. Okrem typu ulohy je mozné tieto udaje opat menit’ a editovat.

Uprava ulohy
® Jazyky

Stav lokalizacie:
Zadana autorom

Nazov dlohy:

Banska Bystrica

1
b

Obr. 26 Uprava Ulohy
KruCové slova (Obr. 26, pozri bod 1) zadajte z ponuky podla kategorii ulohy zadanych v

predchadzajucom paneli. Vyber potvrdite kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 26, pozri bod 2 )
a naslednym postupnym vyberom a potvrdenim vhodnych kfa¢ovych slov. Nevhodne

vybrané klucové slovo odstranite vymazanim slova alebo kliknutim na ikonu za kazdym
zobrazenym slovom.

3
ysOka dolefitost - Ulohy pre banku dloh NUCEM v
4

5 Kotviaca dloha:

Pomaocky:

obr. 27 Uprava ulohy — pokradovanie

Polozka Délezitost (Obr. 27, pozri bod 3) je urena pre priradenie charakteristiky pre ulohy
do banky uloh NUCEM-u.

Polozka Poznamka (Obr. 27, pozri bod 4) je volitelnd, je urCena na zapis informacii pre
pracovnikov, ktori budu polozku posudzovat’ a zaradovat do testu.

Zadajte kliknutim na ﬂ (Obr. 27, pozri bod 5), ¢i bude nova uloha v zostavenych testoch
kotviacou ulohou.
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Kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 27, pozri bod 6) zadajte pre ziakov pomdcky potrebné
na rieSenie ulohy. Iné pomécky, ako su vo vybere, nie je mozné priradit.

Zadajte povinné polozky, ktoré urlia spbésob hodnotenia a pocCet pridelenych bodov za
spravne alebo nespravne vyrieSenie ulohy a za nezodpovedanie ulohy. Bodovanie je
potrebné premysliet uz pri priprave a zostavovani ulohy a pri vybere typu ulohy. K hodnotam
a spbésobu bodovania je mozné sa vratit' aj poCas celého priebehu tvorby novej ulohy.

V polozke Min. body kliknutim na ikonu = (Obr. 28, pozri bod 7) nastavte najnizSi pocet
bodov, ktoré je mozné za rieSenie ulohy ziskat. Je mozné nastavit’ celoCiselni hodnotu od -

FY

1 000 do 1. Kliknutim na ikonu * polozky Max. body (Obr. 28, pozri bod 8) vyberte najvyssi
pocCet bodov za rieSenie ulohy. Je mozné nastavit’ celo€iselnu hodnotu od 1 do 1 000. Body

za nezodpovedanie ulohy (Obr. 28, pozri bod 9) je mozné kliknutim na ikony = nastavit ako
celogiselnu hodnotu od -1 000 do 1 000.

9

Min. body: 7 Body za nevEEInenie dlohy:
1,00 Q 1000,00 Q
Doveolené =i len hodnoty z intSwe#fl od -1000 do 1 Dovolené su len hodnoty z int3met od -1000 do 1000

8

Max. body:
A
1,00 Q
Dovolené su len hodnoty z int3s#fu od 1 do 1000

Obr. 28 Bodovanie ulohy

Spdsob hodnotenia ulohy je mozné zvolit z troch prednastavenych moznosti kliknutim na

ikonu * (Obr. 29, pozri bod 10) a vybrat’ jeden zo spésobov hodnotenia.

10

Sposob hodnotenia dlohy:
I

Vyhodnotenie na zéklade parcialne pridelenych bodov

Obr. 29 Vyber spdsobu hodnotenia ulohy
Moznosti vyberu

Vyhodnotenie na zaklade parcialne pridelenych bodov: po zisteni percentualnej
uspeSnosti scitanim percentualnych hodnoteni jednotlivych odpovedi (percentualne
hodnotenie jednotlivych odpovedi ur€i autor pri zadavani jednotlivych odpovedi) zada
hodnotenie tak, Ze ak sucet nepatri do intervalu <0 %; 100 %>, tak sucet vy$Si ako 100 % sa
nahradi su¢tom 100 %, sucCet menSi ako 0 % sa nahradi suc¢tom 0 %. Nakoniec sa
percentualna uspesnost prepocita na rozsah <min pocet bodov; max pocet bodov>, a tak sa
ziska bodové hodnotenie ulohy.

Pri nespravnej odpovedi vzdy minimalny poc€et bodov: sucet percent za zodpovedané
odpovede sa prepocita na body. Ak Ziak zada aspon jednu nespravnu odpoved, systém
dalej percenta nepocita, ale automaticky urci dosiahnuté percenta za ulohu ako 0 % a priradi
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minimalny pocet bodov. V pripade, Ze bude sucet percent mensi ako 0 %, systém nastavi
percenta na hodnotu 0 %. V pripade, Ze bude sucet percent vacsi ako 100 %, systém
nastavi percenta na hodnotu 100 %.

Pridel body, len ak su vSetky odpovede spravne: Body sa vyhodnocuju rovnako ako pri
moznosti Vyhodnotenie na zaklade parcialne pridelenych bodov. Systém povazuje
vypocitané percenta za uréujuce len vtedy, ak su zodpovedané vSetky spravne odpovede.
Ak to tak nie je, systém urci vysledné percento ako 0 % a prideli minimalny poCet bodov.

Pri vacésine vytvorenych uloh vam bude najviac vyhovovat moznost vyhodnotenia na zaklade
parcialne pridelenych bodov. Ostatné dve moZzZnosti su vhodné najma pre ulohy, v ktorych je
potrebné zvolit vacsi pocet odpovedi, najma ulohy typu Multiple choice a Multiple/Single
matrix.

Kliknutim na tlagidlo Dalej sa zvolené kategérie a zadané udaje priradia vytvaranej ulohe,
zobrazi sa panel, v ktorom zadate samotné znenie ulohy.

7 VKLADANIE NOVEJ ULOHY — ZNENIE ULOHY A ODPOVEDE

V tomto kroku vloZite znenie ulohy (Obr. 30, pozri bod 1), text ulohy s obrazkami, grafmi,
pripadne multimedialnymi ukazkami. Polozka je povinna. Tlagidlom @ Jazyky (Obr. 30, pozri
bod 2) je mozné vybrat okrem predvoleného slovenského jazyka aj dalSie z ponukanych
jazykov (anglicky, madarsky alebo nemecky) a vytvorit zadanie ulohy a odpovede
uvedenych jazykoch. Vo zvolenom jazyku alebo jazykoch je potrebné zadat vSetky udaje
0 ulohe.

Uprava Ulohy

Stav lokalizacie:
Zadana autorom

1

Znenie tulohy:

Sabor = Upravit ~ VioZit ~ Zobrazit ~ Format ~ Tabufka «

Formaty = Velkostpisma ~ Riadkovanie + | B F U|E =E=EE|E v i v = ¢

Jid
]
LY
I 3
q

Obr. 30 Znenie ulohy

Vysvetlenie tlohy ( Obr. 31, pozri bod 3) je volitelna polozka. Umozriuje autorovi ulohy uviest
rézne informacie urlené zostavovatelom testov, hodnotitelom, recenzentom. Napoveda
(Obr. 31, pozri bod 4), napoved je volitefnou polozkou, zobrazi sa pocas rieSenia testu a je
uréena ako pomécka. Zostavovatel testu, ktory ulohu vyberie do testu, mdze rozhodnut, &i
sa polozka Napoveda pri riedeni ulohy ma, alebo nema zobrazit.

@) Jazyky
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Vytvorenie novej ulohy ukongéite kliknutim

3
Vysvetlenie:
o pravit + VioZit ~ Zobrazif ~ Format = Tabufka ~

Formaty + Velkostpisma ~ Riadkovanie

a
Supll~ Upravit + VioZit ~ Zobrazit ~ Format = Tabufka -

Formaty = Welkostpisma ~ Riadkovanie

Obr. 31 DalSie definovanie ulohy

na tlacidlo “ (Obr. 31, pozri bod 5).

BJIUYUS=Z==EE~ES~+=E=Fa~l~aa— B I
Bruls===sgrE-==|¢F s -l ~|ale—|Bx

Kazda polozka, ktora umozniuje vkladat Vysvetlenie, Napovedu alebo odpovede, ponuka
rovnaky panel s prikazmi, ako v textovom dokumente MS Word.

Text je mozné tvorit priamo v okne polozky alebo kopirovat z iného zdroja a upravovat podla
potreby. K dispozicii su funkcie (Obr. 33):

Subor = Upravit =
= vymazat vietko Cri+ ® \ratit
g
¥ Vystrihnat
o Kopirovat
© VioZit

VioZit ako text

Cznadit vietko

Formaty = Velkost pisma ~
- apt
Nadpis 1

Ipt
Nadpis 2 10pt
. 11pt
Nadpis 3 P
12pt

MNarmal US
14pt

Mormal EU
16pt
18pt
20pt

VioZit ~ Zobrazit =

& VIoZit odkaz Ciri+K ~ Vizualne pomécky

Zobrazit skryté znaky

_ Horizontalna &i
orzontaina ciara Zobrazit blﬂk\'

0 Specialny znak
— Pomiéka

& Dolné uvodzovky

Nedelitefna medzera

Format ~ Tabulka ~
8 Tucng Ciri+B = VioZit tabulku »
I Kurziva Ctri+

U PodCiarknuté Zmazat ta

& Preciarknute

. Bunka »
* Horny index
Riadok »
* Spodny index
Stipec »

Formaty »

L Vymazat formatovanie

Obr. 32 Funkcie textového editora

Riadkovanie =

05

Vychodzie
Kruh
Disk

Stvorec

5 Cislovany zoznam

Vyehoazie EEEEEEEN
Malé pismena EEEEEEEN

. ) ., AN EEEEN
Male grécke pismena EDCEEDENED
Malé rimske Cislice FO000EmO

Velké pismena

Vefké rimske Eislice

Obr. 33 Dalsie funkcie textového editora

Ak je potrebné

potrebné kliknat na ikonu — (Obr. 34, pozri bod 6). Overte, Ci sa je tvrda

vlozit tvrdd medzeru, ktora nedovoli rozdelit slova na

konci riadku, je

medzera vlozena
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i

a neoddeli slovo v pripade umiestnenia na konci riadka. Kliknutim na polozku Zobrazit
vyberiete polozku Zobrazit’ skryté znaky. Vlozit tvrdi medzeru na konci riadku je vhodné pri
niektorych predlozkach, medzi Ciselnymi udajmi a ich jednotkami a podobne.

Sibor ~ Uprawt = Vleat ~ Zobrazit ~ Format =~ Tabulka - 6 78 910

- Formaty ~ Velkost pisma ~ Riadkovanie ~ B /7 U = = = E = v = v & B B L& A~ A~ a 66— ¥

Obr. 34 Praca s textovym editorom

Uvodzovky dole viozite kliknutim na ikonu (Obr. 34, pozri bod 7). Pri vkladani
uvodzoviek pomocou klavesnice sa uvodzovky zobrazuju hore.

Poml¢ku viozite kliknutim na ikonu — (Obr. 34, pozri bod 8). Pomocou klavesnice sa do
textu vlozi spojovnik.

Zalomit riadok mdZete kliknutim na ikonu (Obr. 34, pozri bod 9).

Vzorce vlozite kliknutim na ikonu s (Obr. 34, pozri bod 10). Pri zadavani aj pri Uprave
vzorcov mate k dispozicii priruc¢ku.

Kliknutim na ikonu = (Obr. 34, pozri bod 12) sa obsah editovaného okna zobrazi na celu
obrazovku. Opatovnym Kliknutim na ikonu (Obr. 34, pozri bod 12) sa zobrazenie vrati do
povodného stavu.

Kopirovanim sa do kazdého textového pola prenesie iba pisany text. Ak je potrebné viozit
obrazok, graf, mapu alebo akykolvek iny multimedialny objekt (video alebo hudobnu ukazku),

je potrebné pouZit ikonu 3] (Obr. 34, pozri bod 11).

1) Obrazky, grafy alebo mapy ulozené v dokumentoch vo Worde alebo Exceli je potrebné
ulozit ako obrazok, napriklad prenesenim do skicara a naslednym ulozenim v niektorom
obrazkovom formate pomocou funkcie Ulozit' ako.

Kliknutim na ikonu B (Obr. 34, pozri bod 11) sa zobrazi novy panel s ndzvom VioZit
medialny subor. V polozke Existujuce subory (Obr. 35, pozri bod 13) sa zobrazia nazvy
multimedialnych suborov vioZenych do systému (Obr. 35, pozri bod 15) spolu s malym
nahladom suboru (Obr. 35, pozri bod 16). Kazdy subor je priradeny niektorej z kategdrii uloh
(Obr. 35, pozri bod 14). Vlozené multimedialne subory vyhladate postupnym kliknutim na
nazvy vzdelavacich oblasti v lavej Casti panela zobrazenej pod nazvom Kategdrie uloh.
Zobrazia sa nazvy suborov priradenych k vybranej kategorii uloh.

1112



Navod na pouzivanie E-testu pre autorov uloh Strana 26 / 88

Vlozit medialny subor

nE>

Tematické klasifikicie dloh Nahlad e_ 1 6

» Jazyk a komunikdcia = 14 pscooo1z  é— 15
¢ Clovek a priroda DSCO0018
t  Clovek a spoloénost’ DSCO0020

- Matematika a praca s informaciami mnozna

mapa
obr_1
graf
kvetl
kvet2
hadiny

Typ dboru:
Obrazok

Kliknutim na tlacidlo (Obr. 36, pozri bod 17) vlozite novy multimedialny
subor, kliknutim na poloZzku Kategérie tloh (Obr. 36, pozri bod 18) a kliknutim na tlagidlo

Obr. 35 Vlozenie medialneho suboru 1

(#) Vybrat medislny siibor pre uloZenie

(Obr. 36, pozri bod 19) sa zobrazi nové okno s ponukou
na vloZenie objektu.

Vlozit medialny suUbor
— 17

—— Vybrana tematicka klasifikacia:
" Jazyk a komunikacia é_ 13 Jazyk a komunikdcia

b Clovek a priroda

b Clovek a spoloénost’ Nizov siiboru:

@ Vybrat’ mediilny siibor pre uloZenie

I Matematika a praca s informaciami

Obr. 36 Vlozenie medialneho suboru 2
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Je potrebné vybrat adresar a v nom ulozeny multimedialny subor, ktory chcete vlozit do
systému a kliknat na tlacidlo Otvorit. Zobrazi sa okno na nahravanie nového suboru s
nahladom vybraného objektu (Obr. 37, pozri bod 22), jeho nazov v pévodnom subore (Obr.
37, pozri bod 21) a polozka Kategdrie tloh (Obr. 37, pozri bod 20), do ktorej bude po nahrati
do systému medialny objekt priradeny. Je mozné postup zopakovat kliknutim na tlacidlo

@ Zmenit sibor (Obr. 37, pozri bod 23). Kliknutim na tlacidlo n (Obr. 37, pozri bod
24) je subor vlozeny a vkladanie ukoncené.

Vlozit medialny subor

Nahrat' novy siibor
22

Tematické klasifikacie dloh Mahlad

20

JHZYI': a komunik&cia < ; Vybrana tematicka klasifikacia:

Jazyk a komunikacia

zahradab

x

Clovek a priroda
Clovek a spoloénost’ 21 Nazow siboru:

Matematika a praca s informaciami

Typ dboru:
Obrazok

P

24 C I STORNO

Obr. 37 Vlozenie medialneho suboru 3

7.1 ULQHA ) \[YBEROM JEDNEJ SPRAVNEJ ODPOVEDE Z PONUKANYCH
MOZNOSTI (SINGLE CHOICE).

Zatvorena Uloha, s jednou spravnou odpovedou. Ziak si vybera z viacerych moznosti. Poget
pondkanych moznosti Ziakovi uréuje autor ulohy. Uloha méZe byt formulovana formou
otazky.

Autorské zadanie ulohy: Ktory Stat reprezentuje vlajka na obrazku?

Spojené Staty americké

Kanadu

Spojené kralovstvo Velkej Britanie a Severného irska
Rusku federaciu

RN b=
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Nahlad ulohy pre autora po vlozeni ulohy:

Nahlad Glohy: Zastava statu

Ktory 5tat reprezentuje vlajka na obrazku?

[]  Ruska federécia

Kanada

]  spojené staty americké

L] spojené kralovstvo Velkej Britanie a Severného froka
Mapoveda:

WEimnite si javorovy list uprostred zastawvy.

Vysvetlenie:
Ziak vie priradit’ k nazvu statu zastawvu Statu.

Obr. 38 Nahfad ulohy

Ulohu vlozite zadanim textu ulohy a osobitne zadanim v$etkych odpovedi, spravnych
a nespravnych, priCom zadefinujte spravnu odpoved. Odpovediam sa pri vkladani
nepriraduju poradia (napriklad velkymi pismenami). Ziak Ulohu zodpovie kliknutim na riadok
s odpovedou. Taktiez bude mozné kazdému ziakovi zobrazit ponukané odpovede k ulohe
v réznom poradi, a preto by zadefinovanie odpovede s poradim bolo matuce a neziaduce.

1. Ktory stat reprezentuje vlajka na obrazku?

Spojené staty americké

Kanadu

Rusku federdciu

Spojené kralovstvo Velkej Britanie a Severného frska

Obr. 39 Nahlad ulohy pre Ziaka pri rieSeni testu
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V kroku oznaCenom v Sprievodcovi ako Znenie dlohy (Obr. 40) je potrebné zadat Znenie
ulohy (Obr. 40, pozri bod 1). Text znenia zadania je mozné napisat alebo skopirovat, iné

objekty je potrebné vlozit pomocou ikony 2 (Obr. 40, pozri bod 2 ). V pripade potreby je
mozneé vyuZit funkcie ponukané priamo v zahlavi polozky. Ak je znenie zadania velmi

rozsiahle, je mozné zobrazit' pole polozky na celu obrazovku kliknutim na ikonu = (Obr.
40, pozri bod 3). Zadat' znenie ulohy v niektorom z ponukanych inych jazykov je mozné
kliknutim na ikonu @ Jazyky (Obr. 40, pozri bod 4) a po vybere jazyka kliknutim vyplinit
pozadované polozky.

Uprava Ulohy

Staw lokalizdcie:

£adana autorom

Subor = Upravil = Violl = Zobraxf = Formal = Tabulka -

# Formity ~ Velosfpisma = Riakovane - Bf':'EIE:E-E*EF-’_‘FgPA_'n_'.;.H

Ktory 5tat reprezentuje vlajka na cbrazku?

A

V polozke Vysvetlenie (Obr. 41, pozri bod 5) je mozné pre zostavovatela testu, ktory ulohu
pouzije vo svojom teste, uviest dopliujuce informacie (podstata ulohy, vysvetlenie zaradenia
do kategdrii, stratégia bodovania a podobne). V poloZzke Napoveda (Obr. 41, pozri bod 6) je
mozné uviest informacie, ktoré by mohli ziakovi pomoct pri rieSeni ulohy. Opat je mozné
vyuzit ikony na upravu formatu poli jednotlivych poloziek. Kliknutim na tlagidlo

alebo m (Obr. 41, pozri bod 7) sa ukon¢i tvorba zadania ulohy.
5
Supdl = Upravit ~ Viozit ~ Zobrazit ~ Format ~ Tabulka ~

Formaty v Velkostpisma v Riadkovanie v B 7 U EE=E=E E v E~ == £ a8 v A v & w — @ =

1

Obr. 40 Uprava Ulohy 1

Ziak vie priradit’ k nézvu $tatu zéstavu Stétu.

Subor - Upravit = VioZit »~ Zobrazit ~ Format = Tabufka

Formaty » Velostpisma ¥ Riadkovane - B 7 U E = =T =2 =~ == £ A v A ~ & ‘i—ﬁx

Viimnite si javorovy list uprostred zastavy.

Obr. 41 Uprava Ulohy 2
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V kroku oznaenom v Sprievodcovi ako Odpovede je mozné zaznamenat ponukané
odpovede, priradit kazdej odpovedi osobitne percentualne hodnotenie a uréit, i sa pre
kazdého Ziaka v teste jednotliva odpoved zobrazi na pevne zvolenej pozicii, poradi alebo
bude umoznené systému pre kazdého Zziaka vygenerovat rdézne poradie ponukanych
odpovedi. Odpovede je mozné po jednom pridavat po Kkliknuti na tladidlo

' (Obr. 42, pozri bod 8). Jednotlivé odpovede je mozné na tomto

paneli kedykolvek opatovne upravovat po kliknuti na ikonu 7 (Obr. 42, pozri bod 9),
odstranit z ponuky odpovedi kliknutim na ikonu € (Obr. 42, pozri bod 10), pripadne
upravovat poradie kliknutim na ikony A % (Obr. 42, pozri bod 11) v pripade, Ze bolo
zvolené pevné poradie jednotlivej odpovede. Ak sa uloha vytvara aj v inom jazyku, kliknutim

na ikonu @) Jazyky (Obr. 42, pozri bod 12) a naslednej volbe jazyka je potrebné postupne
vytvorit vSetky odpovede aj vo zvolenom dalSom jazyku (pripadne jazykoch) nasledovnym
postupom.

Uprava Ulohy

8 12
(® Pridat odpoved @ Jazyky
Odpoved Hodnotenie Pevné poradie
o g 910 11
Ruska federacia 0,00000% Ano 7 X v
Kanada 100,00000% Ano F XA
Spojené Staty americké 0,00000% Ano F XA

Spojené kralovstvo Velkej Briténie a Severného Irska 0,00000% Ano XA

4 zaznamov

- O
Obr. 42 Definovanie odpovedi
Po kliknuti na tlacidlo ' (Obr. 42, pozri bod 8) sa zobrazi krok tvorby a

editacie odpovede. Tvorba kaZdej jednotlivej odpovede pozostava z niekofkych casti.
V polozke Odpoved (Obr. 43, pozri bod 14) sa uvedie znenie odpovede, &i uz textové, alebo

pomocou ikony 2 (Obr. 43, pozri bod 16) r6zne multimedialne subory. Opat’ pripominame,
Ze sa neuvadza oznaCenie odpovede pismenom alebo c&islom, zname z papierovych
tlacenych testov, pretoze Ziak bude oznalovat odpoved kliknutim na znenie vybranej
odpovede, pripadne priamo do pofa zobrazeného pred kazdou odpovedou (pozri Nahfad
ulohy pre Ziaka pri rieSeni testu, Obr. 39); systém taktiez umozfiuje rdézne poradie
zobrazovania odpovedi pre kazdeho Ziaka.

Ku kazdej zaznamenanej odpovedi je mozné napisat’ vysvetlenie (Obr. 43, pozri bod 14),
podobne ako k zadaniu ulohy.
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Uprava Ulohy

Odpoved:
14 Subor ~ Upravit ~ VioZit ~ Zobrazit ~ Format » Tabufka ~

16
Formaty v Velostpisma » Riadkovanie ~ |B 7 U EE = E | S v S v = E|F A v A v & & ;
Kanada
15
Vysvetlenie:
Subdl~ Upravit = VioZit ~ Zobrazit ~ Format ~ Tabufka - 2
Formaty v Velkostpisma v Riadkovanie ~ (B 7 U E=E=E|E v Ev E = | A v A v & 6 ;

Obr. 43 Odpoved s vysvetlenim

Kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 44, pozri bod 17) poloZzky s nazvom Hodnotenie a naslednym
kliknutim na jednu z preddefinovanych Ciselnych hodnét sa odpovedi priradi percentualny
podiel z maximalneho poctu bodov, ktory sa ulohe zadefinoval na paneli v Sprievodcovi
oznatenom ako Zakladné udaje. Systém za spravnu odpoved povazuje kazdu odpoved,
ktorej je priradené percento hodnotenia vacsie ako 0,0 %. Kazda odpoved, ktora ma
priradené percento rovné alebo menSie ako 0,0 %, je vyhodnotena ako nespravna.
NajvhodnejSie je uloham typu Single choice vybrat spésob hodnotenia Vyhodnotenie na
zaklade parcialne pridelenych bodov a pri jednej spravnej odpovedi priradit hodnotenie
100,0 %, ostatnym odpovediam 0,0 %. Ak si to uloha vyZaduje, je mozné urc€it jednu spravnu
odpoved a aj Ciastone spravne odpovede. Takymto odpovediam sa mdze priradit aj
odstupriované percentualne hodnotenie, napriklad 100,0 % spravnej odpovedi, 50,0 %
a 25,0 % Cciasto¢ne spravnym odpovediam a 0,0 % nespravnym odpovediam. Je vSak
potrebné zosuladit percentualne hodnotenie so zadanym maximalnym pocétom bodov tak,
aby sa z neho po vypoditani percentualneho podielu stali celé &isla. V opacénom pripade
systém Ziakovi prideli poCet bodov vyjadreny desatinnym c&islom. V opisovanej ulohe by
mohol byt maximalny pocet bodov za ulohu 4, za vyber spravnej odpovede by sa Ziakovi
priradili tyri body, za €iastoCne spravne odpovede dva a jeden bod, za nespravnu odpoved
nula bodov.

Pri zadavani kazdej odpovede je mozné ur€it, ¢i ma byt odpoved Ziakovi zobrazovana na
pevnom mieste v poradi odpovedi, alebo & sa mdzu odpovede pre kazdého ziaka vzdy
zobrazit v nahodnom poradi. Je mozné zvolit aj kombinovanu moznost, a to niektorym
odpovediam priradit’ kliknutim do okienka polozky Pevné poradie (Obr. 44, pozri bod 18 )
stale poradie pri zobrazovani ulohy v teste, naopak inym polozkam nezakliknutim povolit
mieSanie poradia v ponukanych odpovediach.

Tvorba odpovede sa zakoni aodoSle na uloZenie Kkliknutim na tladidlo

(Obr. 44, pozri bod 19). Kliknutim na tlacidlo (Obr. 44,

pozri bod 19) sa opat zobrazi panel so zoznamom odpovedi, ale bez ulozenia vloZzenych
alebo upravovanych udajov odpovede.
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Hodnotenie:
.1

100,00000 %

80,00000 %
83,33333 %
80,00000 %
75,00000 %
70,00000 %
66,66600 %
60,00000 %
50,00000 %
40,00000 %

Payné poradie:

18

W

Obr. 44 Hodnotenie

Opakovanim opisaného postupu je potrebné vytvorit vSetky odpovede, ktoré sa maiju
zobrazit' k zadaniu ulohy. PoCet odpovedi k jednej ulohe nie je obmedzeny.

7.2 ULOHA S VYBEROM VIACERYCH SPRAVNYCH ODPOVEDIi Z PONUKANYCH
MOZNOSTi (MULTIPLE CHOICE)

Typ ulohy je vhodny na zadanie uloh, v ktorych si méze Ziak vybrat odpoved z ponukanych
moznosti, priCom viac ako jedna z ponukanych moZznosti je spravna. Autor ulohy ma viac
moznosti, akym spdsobom mbzZe ohodnotit odpovede Ziaka. Napriklad uloha, ktora ma
z ponuknutych Styroch odpovedi dve spravne odpovede. Autor méze zvolit Vyhodnotenie na
zaklade parcialne pridelenych bodov, stanovit Maximalne body na 2 a nasledne kazdej
spravnej odpovedi priradit hodnotu 100, 0 % a nespravnej 0,0 %. Takto Ziak za obe spravne
odpovede ziska 2 body, za jednu spravnu odpoved 1 bod. Za volbu nespravnych odpovedi
nebude penalizovany. Ak vSak treba zabranit tomu, aby Ziak vybral napriklad vSetky
odpovede v snahe takto zabezpedit' istotu vyberu vSetkych spravnych odpovedi, je mozné
Ziaka penalizovat za oznacenie nespravnej odpovede priradenim hodnotenia -50,0 % kazdej
Z nespravnych odpovedi.

Autorské zadanie ulohy:
Oznacte vSetkych ¢lenov Eurépskej unie:

Francuzsko, Spanielsko, Egypt, Japonsko
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Nahlad ulohy: Eurépska dnia

znatte vietkych élenov Eurdpskej dnie.
2. Oznatte vietkych ¢lenov Eurépskej tnie.

Franctzsko Japonsko.
Francuazsko.
Spanielsko Spanielsko.
Egypt.
] Egypt
. 46 Nahlad ulohy pre Ziaka pri rieSeni
(] Japonsko obr. 46 Nahlad ulohy pre Ziaka pri rieSe

testu

Obr. 45 Nahlad ulohy pre autora po viloZeni
ulohy
V kroku oznacdenom v Sprievodcovi ako Znenie ulohy je potrebné zadat Znenie tlohy (Obr.
47, pozri bod 1). Do znenia ulohy je potrebné zapisat iba samotnu ulohu, pripadne pokyn, ¢o
ma Ziak robit' s ulohou. Odpovede ako moznosti vyberu uz nie su sucastou zadania ulohy.
Text znenia zadania je mozné napisat alebo skopirovat, iné objekty (tabulky, grafy, mapy,

video, animacie) je potrebné vlozit pomocou ikony B (Obr. 47, pozri bod 2). V pripade
potreby je mozné vyuZit funkcie ponukané priamo v zahlavi poloZzky. Ak je znenie zadania

velmi rozsiahle, je mozné zobrazit' pole polozky na celu obrazovku kliknutim na ikonu =
(Obr. 47, pozri bod 3). Zadat znenie ulohy v niektorom z ponukanych inych jazykov je mozné
kliknutim na ikonu @) Jazyky (Obr. 47, pozri bod 4) apo vybere jazyka kliknutim vyplnit

poZadované polozky.

Uprava ulohy

I

@ Jazyky

Stav lokalizacie:
1 Zadana autorom

.Znenie ulohy:
- 23

SObor ~ Upravit ~ VioZit ~ Zobrazif ~ Format = Tabufka -

Formaty ~ Velkostpisma v Riadkovanie ~ |B J U/ E == E|EE v S v EE|FL A v A v || & &

Cznatte vietkych clenav Eurdpskej dnis,

Obr. 47 Uprava Ulohy

Polozky Vysvetlenie a Napoveda sluzia vo vSetkych typoch uloh na rovnakeé ucely (pozri str.
29 a Obr. 41).

V kroku oznaCenom v Sprievodcovi ako Odpovede je mozné zaznamenat ponukané
odpovede, priradit kazdej odpovedi osobitne percentualne hodnotenie a ur€it, Ci sa pre
kazdého Ziaka v teste jednotlivda odpoved zobrazi na pevne zvolenej pozicii, poradi alebo
bude umoznené systému pre kazdého Ziaka vygenerovat rbozne poradie ponukanych
odpovedi. Odpovede je mozné vytvorit kazdu osobitne po jednom po kliknuti na tlacidlo
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' (Obr. 48, pozri bod 8). Jednotlivé odpovede je mozné na tomto

paneli kedykolvek opatovne upravovat po kliknuti na ikonu 4 (Obr. 48, pozri bod 9),
odstranit z ponuky odpovedi kliknutim na ikonu 2€ (Obr. 48, pozri bod 10), pripadne
upravovat poradie kliknutim na ikony A % (Obr. 48, pozri bod 11) v pripade, Ze bolo
zvolené pevné poradie jednotlivej odpovede. Ak sa uloha vytvara aj v inom jazyku, kliknutim

na ikonu @) Jazyky (Obr. 48, pozri bod 12) a naslednej volbe jazyka je potrebné postupne
vytvorit' vSetky odpovede aj vo zvolenom dalSom jazyku, pripadne jazykoch, nasledovnym
postupom.

Uprava Ulohy

8 12

(® Pridat odpoved ® Jazyky

Odpoved Hodnotenie Pewvné poradie

10 11
X W

Franciizsko 50,00000% Nie

Egypt 0,00000% Nie

9
»

Spanielsko 50,00000% Nie Vap .4
FRKAY
7

Japonsko 0,00000% Nie

XA

4 zaznamov

- O D
Obr. 48 Pridanie odpovede
Po kliknuti na tlacidlo ' (Obr. 49, pozri bod 8) sa zobrazi krok tvorby a

editacie odpovede. Tvorba kazZdej jednotlivej odpovede pozostava z niekofkych casti.
V polozke Odpoved (Obr. 49, pozri bod 14) sa uvedie znenie odpovede, &i uz textové, alebo

pomocou ikony 2 (Obr. 49, pozri bod 16 ) rézne multimedialne subory. Oznacenie
odpovede pismenom alebo Cislom, zname z papierovych tlacenych testov, k jednotlivym
odpovediam nevklada, pretoze Ziak bude oznacCovat odpoved kliknutim na znenie vybranej
odpovede, pripadne priamo do pola zobrazeného pred kazdou odpovedou (pozrite Nahlad
ulohy pre Ziak pri rieSeni testu, Obr. 46) ataktiez systém umozfiuje rbézne poradie
zobrazovania odpovedi pre kazdého Ziaka. Ak je znenie odpovede velmi rozsiahle, je mozné

e

zobrazit pole polozky na cell obrazovku kliknutim na ikonu “*' (Obr. 49, pozri bod 17).

Zobrazit’ pévodné zobrazenie je mozné kliknutim na ikonu

Ku kazdej zaznamenanej odpovedi je mozné napisat’ vysvetlenie (Obr. 49, pozri bod 15),
podobne ako k zadaniu ulohy, napriklad, &i je odpoved spravna, CiastoCne spravna alebo
nespravna.
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Uprava Ulohy

14
Odpoved:
16 17
UM~ Upravit ~ VioZit ~ Zobrazif ~ Format = Tabufka -

Foméaty + Velkostpisma » Riadkovanie ~ B 7 U = = = = (2 » iT » = ¢
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4
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Francizsko

15

16 17

Slbor ~ Upravit ~ VioZif ~ Zobrazif ~ Format ~ Tabufka

Foméaty + Velkostpisma ~ Riadkovanie ~ B 7 U = = = = (2 » iT » = ¢
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Obr. 49 Odpoved a Vysvetlenie

Kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 50, pozri bod 18) polozky s nazvom Hodnotenie a naslednym
kliknutim na jednu z preddefinovanych ¢iselnych hodnét sa odpovedi priradi percentualny
podiel z maximalneho pocétu bodov, ktory sa ulohe zadefinoval na paneli v Sprievodcovi
oznatenom ako Zakladné udaje. Systém za spravnu odpoved povazuje kazdu odpoved,
ktorej je priradené percento hodnotenia vacSie ako 0,0 %. Kazda odpoved, ktord ma
priradené percento rovné alebo menSie ako 0,0 %, je vyhodnotena ako nespravna. Ak si to
uloha vyzaduje, je mozné urcit jednu spravnu odpoved a aj CiastoCne spravne odpovede.
Takymto odpovediam sa mdze priradit aj odstuprfiované percentualne hodnotenie, napriklad
100,0 % spravnej odpovedi, 50,0 % a 25,0 % Ciasto¢ne spravnym odpovediam a 0,0 %
nespravnym odpovediam. Je vSak potrebné zosuladit percentualne hodnotenie so zadanym
maximalnym poctom bodov tak, aby sa z neho po vypocitani percentualneho podielu stali
celé Cisla. V opacnom pripade systém ziakovi prideli poCet bodov vyjadreny desatinnym
Cislom. V opisovanej ulohe by mohol byt maximalny pocet bodov za ulohu 4, za vyber
spravnej odpovede by sa ziakovi priradili Styri body, za &iastoCne spravne odpovede dva
a jeden bod, za nespravnu odpoved nula bodov.

Hodnotenie:
50,00000 % 18
. ]

Obr. 50 Hodnotenie
NajvhodnejSie spdsoby hodnotenia a ich zadanie do systému:

1. Ziak ziska plny poget bodov (max. body), iba ak vyberie len vetky spravne odpovede. Ak
vyberie aj niektoru nespravnu odpoved, ziskava najmensi pocet zadefinovanych bodov
(min. body). V pripade takéhoto hodnotenia je potrebné na paneli Zakladné udaje zvolit
spbsob hodnotenia Pridel body, len ak su vsetky odpovede spravne, zvolit pocet
maximalnych a minimalnych bodov, ktoré sa maju priradit Ziakovi a na paneli odpovedi
v poloZzke Hodnotenie zvolit percentualne hodnotenie spravnej odpovede aspori vo vyske
zodpovedajucej podielu jednej spravnej odpovede vocli poltu spravnych odpovedi,
napriklad pri dvoch spravnych odpovediach aspon 100,0 % : 2 spravne odpovede =

50,0 %. Tuto volbu je mozné vykonat kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 51, pozri bod 18).
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Hodnotenie kazdej nespravnej odpovede by malo byt — 100,0 % alebo eSte menej, aby
ziak za volbu aspon jednej nespravnej odpovede stratil vSetky kladné hodnotenia za
spravne odpovede. Priradenie percentualneho hodnotenia nespravnym odpovediam je

mozné rovnako ako spravnym odpovediam, kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 50, pozri bod
18) a naslednym vyberom poctu percent — 100,0 %.

2. Ziak ziska plny podet bodov (max. body), iba ak vyberie len vSetky spravne odpovede. Ak
vyberie aj niektord nespravnu odpoved, je penalizovany a straca urcitu ¢ast bodov podla
uvazenia autora ulohy. V pripade takéhoto hodnotenia je potrebné na paneli Zakladné
udaje zvolit spdsob hodnotenia Pridel body, len ak su vsetky odpovede spravne, zvolit
poCet maximalnych a minimalnych bodov, ktoré sa maju priradit ziakovi a na paneli
odpovedi v polozke Hodnotenie zvolit percentudlne hodnotenie spravnej odpovede
aspon vo vySke zodpovedaijlcej podielu jednej spravnej odpovede voci poctu spravnych
odpovedi, napriklad pri dvoch spravnych odpovediach aspori 100,0 % : 2 spravne

odpovede = 50,0 %. Tuto volbu je mozné vykonat kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 50, pozri
bod 18). Hodnotenie kazdej nespravnej odpovede je potrebné zadat niektorou zapornou
percentualnou hodnotou, napriklad — 50,0 %, ked bude Ziak za volbu nespravnej
odpovede penalizovany rovnakou stratou, akou je zisk bodov za jednu spravnu odpoved.
Priradenie percentualneho hodnotenia nespravnym odpovediam je mozné rovnako ako

spravnym odpovediam, kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 50, pozri bod 18) a naslednym
vyberom poctu percent, napriklad — 100,0 %.

3. Ziak ziska body iba vtedy, ak zvoli aspori jednu zo spravnych odpovedi, ale Ziadnu
z nespravnych odpovedi. Tento spbésob je doporucené zvolit v pripade, Ze chceme
zamedzit, aby Ziak zvolil vietky z ponukanych odpovedi s vedomim, Ze urcite takto zvolil
vietky spravne odpovede. Ziakovi bude systémom prideleny podet bodov podla poétu
zvolenych spravnych odpovedi aim prisluchajuceho percentualneho hodnotenia.
V pripade takéhoto hodnotenia je potrebné na paneli Zakladné utdaje zvolit spdsob
hodnotenia Pri nespravnej odpovedi vzdy minimalny pocet bodov, zvolit pocet
maximalnych a minimalnych bodov, ktoré sa maju priradit Ziakovi a na paneli odpovedi
v poloZzke Hodnotenie zvolit’ percentualne hodnotenie spravnej odpovede aspon vo vySke
zodpovedajucej podielu jednej spravnej odpovede voci poctu spravnych odpovedi,
napriklad pri dvoch spravnych odpovediach aspofi 100,0 % : 2 spravne odpovede =

50,0 %. Tuto volbu je mozné vykonat kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 50, pozri bod 18).
Hodnotenie kazdej nespravnej odpovede staci zadat’ percentom 0,0 % alebo akoukolvek
zapornou hodnotou, aby systém takuto odpoved identifikoval ako nespravnu. Po volbe
takejto odpovede systém automaticky priradi Zziakovi minimalny pocet bodov. Priradenie
percentualneho hodnotenia nespravnym odpovediam je mozné rovnako ako spravnym

odpovediam, kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 50, pozri bod 18) a naslednym vyberom poctu
percent, napriklad 0,0 %.

4. Ziak ziska poget bodov podla poétu spravnych a nespravnych zvolenych odpovedi a ich
percentualneho hodnotenia. Systém vypocCita sucet percentualnych hodnoteni ziakom
zvolenych odpovedi a urci vysledny pocet bodov z maximalneho poctu bodov. V pripade
takéhoto hodnotenia je potrebné na paneli Zakladné ddaje zvolit spdsob hodnotenia
Viyhodnotenie na zaklade parcialne pridelenych bodov, zvolit pozadovany pocet
maximalnych a minimalnych bodov (maximalny poCet bodov méze byt najlepsie 1 bod
alebo pocCet bodov rovnajuci sa poctu spravnych odpovedi) a na paneli Odpovede
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v polozke Hodnotenie zvolit' percentualne hodnotenie spravnej odpovede zodpovedajuce
podielu jednej spravnej odpovede voci celkovému poctu spravnych odpovedi, napriklad
100,0 % : 2 spravne odpovede = 50,0 %. PoZadované percentualne hodnotenie je mozné

vybrat' kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 50, pozri bod 18) a naslednym kliknutim na zvoleny
poCet percent. Hodnotenie kazdej nespravnej odpovede je potrebné zadat niektorou
zapornou percentualnou hodnotou podfa toho, v akej vySke ma byt Ziak penalizovany za
volbu nespravnej odpovede, alebo hodnotou 0,0 %, pri ktorej Ziak nie je penalizovany za
nespravnu odpoved.

Pri zadavani kazdej odpovede je mozné urcit, i ma byt odpoved ziakovi zobrazovana na
pevnom mieste v poradi odpovedi alebo i sa mézu odpovede pre kazdého Ziaka vzdy
zobrazit v nahodnom poradi. Je mozné zvolit aj kombinovani moznost, ato niektorym
odpovediam priradit’ kliknutim do okienka polozky Pevné poradie (Obr. 51, pozri bod 19)
stéle poradie pri zobrazovani ulohy v teste, naopak inym polozkam nezakliknutim povolit
mieSanie poradia v ponukanych odpovediach.

Tvorba odpovede sa zakonCi aodosSle na uloZzenie kliknutim na tlacidlo

(Obr. 51, pozri bod 20). Kliknutim na tlacidlo (Obr. 51,

pozri bod 20) sa opat zobrazi panel so zoznamom odpovedi, ale bez ulozenia vlozenych
alebo upravovanych udajov odpovede.

19 20

‘ ULOZIT ODPOVED

Obr. 51 Pevné poradie

[l Pewné poradie

7.3 ULOHA S KRATKOU ODPOVEDOU (FILL)

Typ ulohy je vhodny pre vSetky ulohy, v ktorych sa od Ziaka ofakava produktivna odpoved,
ktoru je mozné konkrétne zapisat, napriklad v podobe jedného slova alebo niekolkych slov
alebo napriklad &isla. Ziak vytvori a zapi$e svoju odpoved na Ulohu pomocou klavesnice do
okna s oznadenim Odpoved:, zobrazeného pod zadanim ulohy. Ulohu je preto vhodné
naformulovat ako otazku, ako rozkazovaciu vetu s pouzitim vykonového slovesa (vypocitajte
hmotnost..., napiSte nazov...), pripadne ako nedokonéenu vetu s o€akavanou odpovedou na
jej konci.

Autorské zadanie ulohy: Ako sa vola hlavné mesto Slovenskej republiky?
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Nahlad dlohy: Hlavné mesto

Ako sa vola hlavné mesto Slovenskej republiky?

Bratislava

Vysvetlenie:

odpoved je povaZovana za spravnu obsahovo, nie je déledita gramaticka spravnost
bratislava

Vysvetlenie:

postaduje obsahova spravnost

blava

BA

Obr. 52 Nahlad ulohy pre autora po vilozeni ulohy

3. Ako sa vol4 hlavné mesto Slovenskej republiky?

Odpoved:

Obr. 53 Nahlad ulohy pre ziaka pri rieSeni testu

V kroku oznaenom v Sprievodcovi ako Znenie tlohy je mozné najprv zadat znenie ulohy
(Obr. 54, pozri bod 1). Do znenia ulohy je potrebné zapisat celu ulohu. Vzdy je mozné

napisat’ alebo skopirovat’ text, iné objekty je potrebné vloZit pomocou ikony 2 (Obr. 54,
pozri bod 2) s oznaCenim VloZit multimedialny subor. V pripade potreby je mozné vyuzit
funkcie ponukané priamo v zahlavi polozky Znenie ulohy. Ak je znenie zadania velmi

rozsiahle, je mozné zobrazit pole poloZky na celt obrazovku kliknutim na ikonu “* (Obr.

e

54, pozri bod 3). Naslednym kliknutim na ikonu “* je mozny navrat do pdvodného
zobrazenia. Zadat znenie ulohy v niektorom z ponukanych inych jazykov je mozné kliknutim

na ikonu ® Jazvky (Obr. 54, pozri bod 4) a po vybere jazyka kliknutim vyplnit pozadované
polozky.

Uprava ulohy
® Jazyky

Stav lokalizdcie:

Znenie tlohy:

pravit ~ VioZit ~ Zobrazit ~ Format = Tabufka ~

: 23
Formaty ~ Velkostpisma + Riadkovanie ~ B 7 U EE =2 E S v i v EE & & v A v & &

Hlavnym mestom Slovenska je:

Obr. 54 Uprava Ulohy

Polozky Vysvetlenie a Napoveda sluzia vo vSetkych typoch uloh na rovnaké ucely (pozri str.
29 a Obr. 41).
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Nasleduje panel na vkladanie odpovedi. Kazda z predpokladanych oakavanych odpovedi

sa vklada osobitne, kliknutim na tlacidlo ' (Obr. 55, pozri bod 8). Uz

zadané odpovede je mozné kedykolvek v priebehu tvorby Ulohy upravit’ kliknutim na ikonu

&' (Obr. 55, pozri bod 9) alebo odstranit kliknutim na ikonu 2 (Obr. 55, pozri bod 10).
Zmenit’ poradie zobrazovania odpovedi na paneli je mozné kliknutim na ikony W (Obr.
55, pozri bod 11) a posuvanim smerom hore alebo dole. Ur€enie poradia odpovedi pri tomto
type ulohy nema velky vyznam, ani z hladiska zadavania ulohy v teste, ani z hladiska
hodnotenia odpovede. Ziakovi sa odpovede nezobrazuju, ale Ziak odpoved sam vytvara.
Zadat’ znenie odpovede v niektorom z ponukanych inych jazykov je mozné kliknutim na

ikonu @ Jazyky (Obr. 55, pozri bod 12) a po vybere jazyka kliknutim vyplnit pozadované

polozky. Kliknutim na tlacidlo alebo (Obr. 55, pozri bod 13)
sa ukonci tvorba odpovedi a zobrazi sa dalSi panel tvorby novej ulohy.

Uprava Ulohy

8 12

Odpoved Hodnotenie 9 10 11

—p Bratisava 100,00000% i . Sl
bratislava 100,00000% FRAY
blava 50,00000% S KAV
BA 0,00000% 7SR A

4 zaznamov

Ty —~

Obr. 55 Odpoved

Kliknutim na tlagidlo ' (Obr. 55, pozri bod 8) sa zobrazi krok tvorby

jednotlivej odpovede. Do polozky Odpoved (Obr. 56, pozri bod 14) sa zapiSe znenie
odpovede, iba vo forme textu. Méze sa pridat vysvetlenie odpovede v polozke Vysvetlenie
(Obr. 56, pozri bod 15), napriklad, &i je odpoved spravna, Ciastoéne spravna alebo
nespravna a preco, €i je dblezita vecna a obsahova spravnost alebo aj gramaticky spravny

zapis odpovede. Kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 56, pozri bod 16) polozky Hodnotenie sa
kliknutim vyberie percentualne hodnotenie vytvaranej odpovede. Spravnej odpovedi je
potrebné priradit hodnotenie 100,0 %, CiastoCne spravnym odpovediam ina kladna hodnota
menSia ako 100,0 %. Pri zadavani odpovede sa explicitne nevlozi udaj, €i je zadavana
odpoved spravna, alebo nespravna. Systém tuto skutoénost vyhodnocuje pomocou
percentualneho hodnotenia priradeného odpovedi. Ofakava sa, ze sa do systému zadefinuju
iba oCakavané mozné spravne a pripadne CiastoCne spravne odpovede. Kazda ina odpoved,
ktoru ziak uvedie a nie je definovana medzi odpovedami, systém povazuje za nespravnu
a priradi jej hodnotenie minimalneho poc¢tu bodov. V pripade potreby je mozné jednotlivym
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odpovediam priradit r6zne percentualne hodnotenie podla stupfia spravnosti odpovede.
Odpoved sa ulozi kliknutim na tlacidlo (Obr. 56, pozri bod 17).

£

rava U

ohy

O

14

Odpoved:

Bratislava

15

odpoved je povaZovana za spravnu obsahovo, nie je déleZitd gramaticka spravnost

ULOZTI ODPOVED

Obr. 56 Odpoved a Vysvetlenie

Hodnotenie:
100,00000 %

17

7.4 ULOHA S DOPLNENIM ODPOVEDE/ODPOVEDI DO TEXTU (CUSTOM FILL)

Typ ulohy je vhodny pre doplfiovanie slov, slovnych spojeni, Cisel alebo akejkolvek
odpovede, ktora sa da zapisat pomocou klavesnice na viac miest vo vnutri ulohy. Miesto na
doplnenie odpovede Ziakom bude v zadani ulohy zobrazené prazdnym pofom, do ktorého
bude mozné dopisat odpoved pomocou klavesnice.

Autorské zadanie ulohy:
Doplite chybajuce tvary slova byt:
Jasom, Ty _ ,0n,0Ona,Ono__ ,Mysme,Vy ___ ,0ni,Ony .

Spravne odpovede postupne: si, je, ste, su.

Mahlad 0 |Dh}|,: éasovan Te 4. Doplite chybaijice tvary slovesa byt.

= L= . Ja som,
Dopliite chybajice slova:

Ty
Ja sum, On, Ona, Ono
Ty [si}]
On, Ona, Ono [{e}] My sme,
My sme V
vy [istel], ¥y
Oni, ony [{s4l] . Oni, Ony
Obr. 57 Nahlad ulohy pre autora po Obr. 58 Nahlad ulohy pre ziaka pri rieSeni testu

vloZeni testu
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V kroku oznaenom v Sprievodcovi ako Znenie Glohy je mozné najprv zadat znenie uUlohy
(Obr. 59, pozri bod 1). Do znenia ulohy je potrebné uviest iba pokyn, informaciu pre ziaka, ¢o
ma v Ulohe robit. Cast zadania, ktora obsahuje aj miesta na doplnenie odpovedi Ziakom, sa
zapiSe v nasledujucom kroku na paneli tvorby odpovedi. Vzdy je mozné napisat alebo

skopirovat text, iné objekty je potrebné vlozit pomocou ikony B (Obr. 59, pozri bod 2)
s oznaCenim Vlozit multimedialny subor. V pripade potreby je mozné vyuzit funkcie
ponukané priamo v zahlavi polozky Znenie Glohy. Ak je znenie zadania velmi rozsiahle, je

mozné zobrazit pole poloZky na celu obrazovku kliknutim na ikonu = (Obr. 59, pozri bod

Lt

3). Naslednym kliknutim na ikonu “* je mozny navrat do pévodného zobrazenia. Zadat

znenie ulohy v niektorom z ponukanych inych jazykov je mozné kliknutim na ikonu @® Jazyky
(Obr. 59, pozri bod 4) a po vybere jazyka kliknutim vyplnit poZadované polozky.

Uprava ulohy

Stav lokalizdcie:
Zadapi autorom

1
Znenie Glohy:
23
e, Upravit ~ VioZit ~ Zobrazit ~ Format = Tabufka «
Formaty v Velkostpisma ~ Riadkovanie ~ |B J U | E E = E (i » i v~ = E | & AT A v & e

Dopliite chybajlice slova:

obr. 59 Uprava ulohy

Polozky Vysvetlenie a Napoveda sluZia vo vetkych typoch uloh na rovnaké ucely (pozri str.
29 a Obr. 41).

Nasleduje krok vkladania odpovedi. Do polozky Odpoved’ (Obr. 60, pozri bod 1) sa vloZi ta
Cast zadania, v ktorej sa nachadzaju miesta na doplnenie odpovedi ziakom. Je mozné

napisat’ alebo skopirovat text, iné objekty je potrebné vloZit pomocou ikony 2 (Obr. 60,
pozri bod 2) s oznaCenim ViozZit multimedialny subor. V pripade potreby je mozné vyuzit
funkcie ponukané priamo v zahlavi polozky Znenie ulohy. Ak je znenie zadania velmi

=
rozsiahle, je mozné zobrazit pole poloZky na celi obrazovku kliknutim na ikonu * (Obr.

e

60, pozri bod 3). Naslednym kliknutim na ikonu "“* je moZny navrat do pdvodného
zobrazenia. Miesto, kde sa ma v zadani zobrazit pre zZiaka okno, do ktorého ziak vpiSe svoju
odpoved, je potrebné oznadit’ kliknutim (Obr. 60, pozri bod 4), aby systém rozpoznal, kam sa
ma vloZit odpoved Ziaka. Nasledne kliknutim na tladidlo @) Pridat’ skupinu poloFiek (Obr. 60,
pozri bod 5) je mozné tuto odpoved vytvorit. V poli Odpoved’ sa objavi symbol [¥___ | ktory
identifikuje miesto, kde prebieha editacia odpovede a pod polozkou sa zobrazi mensi panel
s oznaCenim Skupina (Obr. 60, pozri bod 6). Do zobrazeného prazdneho pola sa zapiSe
spravna odpoved (Obr. 60, pozri bod 7). Potvrdit alebo zmazat zapisanu odpoved je
potrebné kliknutim na ikony « alebo 2 (Obr. 60, pozri bod 8). Ak je na editované miesto
mozné doplnit' aj iné spravne odpovede, je mozné ich postupne vloZit' kliknutim na tlacidlo
@ Pridat poloiku (Obr. 60, pozri bod 9). Odstranit prave vytvorené pole na dopifianie Ziakom
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v zadani, aj s vlozenymi spravnymi odpovedami je mozné kliknutim na tlacidlo Zmazat
skupinu (Obr. 60, pozri bod 10). Ukoncenie editovania odpovede jednej skupiny nie je
potrebné Specialne zakongit. Staci si kliknutim zvolit dalSie miesto v zadani a pokracovat
v tvorbe odpovedi dalSej skupiny.

Pridat dalSie pole v zadani ur€ené na doplnenie odpovede zZiakom a zadefinovat spravne
odpovede je mozné zopakovanim postupu (Obr. 60, pozri bod 4) az (Obr.55, pozri bod 9).

Ak je potrebné sa opatovne vratit' k uz vytvorenej skupine, je mozné tak urobit kliknutim
mySou na vybranu skupinu. Vybrata skupina sa identifikuje zmenou symbolu Ll na

symbol . Nasledne je mozné opat upravit, pridat’ alebo odstranit odpovede, a tiez
i skupinu ako celok zo zadania.
Zadat znenie ulohy v niektorom z ponukanych inych jazykov je mozné kliknutim na ikonu

@ Jazyky (Obr.55, pozri bod 11) a po vybere jazyka kliknutim vyplnit pozadované polozky vo
zvolenom jazyku (zadanie aj odpovede jednotlivych skupin).

Uprava ulohy

@ Jazyky
1 {odpoved:
: . . 23
Subor = Upravit ~ VioZit ~ Zobrazif ~ Format = Tabufka -
Formaty = Velostpisma = Riadkovane » B 7 U EEZ E S » E » ZE 2 F A » A » & 6 —
Ja som, My sme A
Ty Wy
4 6
On, Ona, Ono Oni, ony v
5
[ (#) Pridat skupinu poloFiek 10

Pre zobrazenie zoznamu poloZiek vyberte poZadovani cast v texte. ste b 7 %

o 8

Obr. 60 Pridanie odpovede

Ak bol zvoleny spbésob hodnotenia Vyhodnotenie na zaklade parcialne pridelenych bodov,
systém pri hodnoteni odpovedi Ziaka uréi pomer poctu spravnych odpovedi zadanych
ziakom k pocCtu vSetkych odpovedi a priradi kazdej odpovedi rovnaké kladné percentualne

hodnotenie. Kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 61, pozri bod 13) v polozke Hodnotenie nespravne
oznaeného slova je potrebné priradit nespravnej odpovedi percentualne hodnotenie.
Vysledné hodnotenie sa potom urCi ako sucCet percentualnych hodnoteni spravnych
a nespravnych odpovedi prepocitany podla zadaného maximalneho poctu bodov.

Ak bol zvoleny spOsob hodnotenia Pri nespravnej odpovedi vzdy minimalny pocet bodov,
ziak dostane pridelené body iba v pripade, ak neuvedie Ziadnu nespravnu odpoved. Body
Ziakovi systém prideli podla pomeru poctu Ziakom uvedenych spravnych odpovedi k poctu
vSetkych skupin odpovedi v teste prepocitanych k po¢tu maximalneho poctu bodov.
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Ak bol zvoleny spdsob hodnotenia Pridel body, len ak su vSetky odpovede spravne, Ziak
ziskava maximalny pocCet bodov v pripade, ak spravne odpovedal na kazdu skupinu
odpovedi. Vo v8etkych ostatnych pripadoch ziskava minimalny pocet bodov.

Okrem spbsobu hodnotenia Vyhodnotenie na zaklade parcidlne pridelenych bodov
percentualne hodnotenie nespravne oznaceného slova nema prakticky vyznam.

Kliknutim na tlacidlo alebo m (Obr. 61, pozri bod 14) sa ukoncCi

tvorba odpovedi.

Vysvetlenie:
Subor » Upravit = VioZif ~ Zobrazif ~ Format = Tabufka -

Fomaty = Velkostpisma ~ Riadkovanie ~ B 7 U EE =T E(E~vE =2 = |F£ A v A~ & &6 — B X

Hodnotenie spravne oznageného slova:
Rovnomerne

A

Hodnotenie nesprivne oznaceného slova:

0,00000 %

Obr. 61 Vysvetlenie

7.5 ULOHA S VYBEROM JEDNEJ SPRAVNEJ ODPOVEDE V RIADKU (SINGLE
MATRIX)

Typ ulohy je vhodny na priradenie viacerych dvojic Gdajov, ktoré tematicky stvisia. Ulohu
treba zostavit' tak, aby Ziak mohol kliknutim priradovat udaju v kazdom riadku matice jeden
udaj z niektorého stipca matice. Tymto typom ulohy je mozné nahradit viac Uloh typu
True/False, kde v jednotlivych riadkoch budd uvedené tvrdenia a stipce je mozné pomenovat
pravdivé tvrdenie a nepravdivé tvrdenie. Typ Ulohy je mozné pouzit len pre ulohy, ktoré maju
v riadkoch a stipcoch iba text, pretoZze do zahlavi matice nie je mozné vkladat iné objekty
okrem textu. Zadanie ulohy vSak mdze obsahovat aj lubovolny multimedialny subor.

Autorské zadanie ulohy:

Napiste, v ktorom State sa nachadza kazdé z miest Brno, Viederi a Berlin.
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Nahlad ulohy: Mesta

znacte mesto, ktoré sa nachadza v danom sState.

Brno Vieden Berlin
Raklsko O ¥ [l
MNemecko O O ]
Ceska republika [vi ] ]

Obr. 62 Nahlad ulohy pre autora po viozeni ulohy
5. Ozna¢ mesto, ktoré sa nachadza v danom &tate.

Viederi Berlin  Brno
Raktsko
Ceska republika
Nemecko

Obr. 63 Nahlad ulohy pre Ziaka pri rieSeni testu

Z nahladov je zrejmé, Ze ulohu pred pouzitim tohto typu bude potrebné upravit' tak, aby
zadanie obsahovalo okrem usmernenia, €o je ciefom ulohy a ¢o ma Ziak vykonat, iba podnet
a obsah ulohy. Objekty ur€ené na priradovanie bude potrebné vyclenit zo zadania ulohy

a zapisat' ich v Casti odpovede vo forme matice — tabulky s vybranym pocétom riadkov a
stipcov.

V kroku oznacenom v Sprievodcovi ako Znenie ulohy je potrebné najprv zadat’ znenie ulohy
(Obr. 64, pozri bod 1). Do znenia ulohy je potrebné zapisat iba samotnu ulohu, pripadne
pokyn, €o ma Ziak robit’ s ulohou. VZdy je mozné napisat alebo skopirovat text, iné objekty je

-

potrebné vlozit pomocou ikony B s oznagenim Viozit multimedialny subor. V pripade
potreby je mozné vyuzit funkcie ponukané priamo v zahlavi polozky. Zadat znenie ulohy

v niektorom z ponukanych inych jazykov je mozné kliknutim na ikonu ® Jazyky (obr. 64,

pozri bod 2) apo vybere jazyka kliknutim vyplnit poZadované poloZzky, rovnocenne aj
v novozvolenom jazyku.

Uprava Ulohy
@ Jazyky

Stav lokalizécie:
Zadana autorom

1
Znenie dlohy:
Wi Upravit = WloZit ~ Zobrazif ~ Formét =~ Tabulka -

Formaty = Velkost pisma ~ Riadkovanie ~ B 7 U = = = = £ = i = = &

lil
lil
G
I »
4

|:=

»
v¢.ﬂ>

Oznacte mesto, ktoré =a nachadza v danom state,

Obr. 64 Uprava Glohy
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Krok, ktory je v sprievodcovi oznaceny ako Odpovede, umoznuje vlozenie jednotlivych
textovych objektov do riadkov a stipcov matice, uréenie spravneho priradenia medzi riadkom
a stipcom (spravna odpoved) a bodové hodnotenie kazdého z riadkov matice osobitne, tak
v pripade spravneho priradenia odpovedi, ako aj v pripade nespravnej odpovede.

Pred vkladanim zahlavi matice je potrebné zadefinovat podet riadkov a stipcov tabulky
odpovedi — matice. Kliknutim na Sipku ikony - (Obr. 65, pozri bod 6) je mozné urcit poCet

riadkov matice a kliknutim na Sipku ikony - (Obr. 65, pozri bod 7) je mozné uréit pocet
stipcov matice. Poget riadkov a stipcov matice je mozné menit v fubovolnom $tadiu tvorby
ulohy. Maximalne mozny podet riadkov a stipcov, ktoré je mozné zvolit, je zatial pat.
Kliknutim na tlac¢idlo « Vytvorit maticu (Obr. 65, pozri bod 8) sa odoSle zvolena poziadavka
podtu riadkov a stipcov do systému ana paneli sa zobrazi pozadovany pocet riadkov
a stlpcov.

Uprava Ulohy

Matica: c 7 8
Riadkov: | 3 Ostl'pc:-'-.f 3

Obr. 65 Vytvorenie matice

Postupne treba vyplnit’ text kazdého z poli v riadkoch (Obr. 66, pozri bod 9) a stipcoch (Obr.
66, pozri bod 10) matice. Premiestriovat' sa medzi jednotlivymi pofami je mozné kliknutim do
pozadovaného pola. Ak bolo zadanie ulohy vytvorené aj v inom jazyku, kliknutim na tlacidlo

® Jazyky (Obr. 66, pozri bod 11) a naslednom vybere jazyka Kliknutim sa opat zobrazi
prazdna nevyplnend matica, v ktorej je potrebné vyplinit riadky a stipce zodpovedajicim
textom vo zvolenom jazyku.

10

Brno Vieden Berlin h
® Rakisko | | O
Nemecko | [ U

Cesks republika | [ O

Obr. 66 Kombinéacia riadkov a stipcov pri odpovedi

Nasleduje priradenie spravnych odpovedi medzi riadkami a stipcami. Vykona sa kliknutim do
zodpovedajuceho okienka (Obr. 67, pozri bod 12), pri¢om v kazdom riadku je mozné kliknat
len do jedného okienka.
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@ Jazyky

Brno Viederi Berlin

® Raktsko O @ ]
O O O

CRO

Ceska republika y O

12

Obr. 67 Kombin&cia riadkov a stipcov pri odpovedi 2

Na zaver tvorby odpovedi je potrebné kazdému riadku osobitne zadefinovat hodnotenie
spravnej a nespravnej odpovede. Riadok, ktorému sa priraduje percentualne hodnotenie
odpovedi, je potrebné oznadit' kliknutim do okruhleho pofa na zaciatku riadka (Obr. 68, pozri
bod 13).

Najcastejsie je vhodné pri tomto type ulohy vyuZit nasledovné dva spdsoby hodnotenia:

1. Ziak ziska piny po&et bodov (max. body), iba ak vSetky riadky zodpovie spravne. Ak sa
v niektorom riadku pomyli, ziskava min. body. V pripade takéhoto hodnotenia je potrebné
na paneli Zakladné udaje zvolit spbésob hodnotenia Pridel body, len ak su vsetky
odpovede spravne, zvolit pozadovany po€et Maximalnych a minimalnych bodov a na
paneli odpovedi v polozke Hodnotenie spravne zodpovedaného riadku zvolit aspon
zodpovedajucu Cast’ poctom riadkov voci celku, napriklad pri troch riadkoch aspon 100,0
% : 3 riadky = 33,33 %.

2. Ziak ziska za spravnu odpoved v kazdom riadku zodpovedaijtci podiel z celku podfa
celkového poctu riadkov, napriklad pri matici s tromi riadkami to je 100,0 % : 3 riadky =
33,33 %. V pripade takéhoto hodnotenia je potrebné na paneli Zakladné udaje zvolit
spOsob hodnotenia Vyhodnotenie na zaklade parcialne pridelenych bodov, zvolit
pozadovany pocCet maximalnych a minimalnych bodov (maximalny pocet bodov mbze byt
najlepSie 1 bod alebo pocet bodov rovnajuci sa poctu riadkov matice) a na panel
odpovedi v polozke Hodnotenie spravne zodpovedaného riadku zvolit percentualne
hodnotenie zodpovedajuce podielu jedného riadku voci celkovému poctu riadkov,
napriklad pri troch riadkoch to je 100,0 % : 3 riadky = 33,33 %. Pozadované percentualne

hodnotenie je mozné vybrat’ kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 68, pozri bod 14) a naslednym
kliknutim na zvoleny pocCet percent. Obdobne sa stanovi aj hodnotenie nespravne
urCenej odpovede vriadku (kazda ina ako odpoved oznaCena tvorcom ulohy ako

spravna). Kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 68, pozri bod 15) a naslednym kliknutim na
zvolené percentualne hodnotenie. NajvhodnejSie je zvolit 0,0 %, pri ktorom Ziak nie je
penalizovany za nespravnu odpoved. V pripade volby zaporného poctu percent sa pri
vyhodnoteni vSetkych riadkov stane, ze sa spocitaju kladné a zaporné percenta a ziak
mobze ziskat' menej percent, nez poCet spravnych odpovedi, ktoré spravne priradil.

Upozorfiujeme, Ze tento postup priradenia percentualneho hodnotenia spravnej a nespravnej
odpovede je potrebné vykonat pre kazdy riadok osobitne. Preto predtym, ako sa kliknutim na

tlacidla “ alebo (Obr. 68, pozri bod 16) ulozi a ukon¢i editacia

odpovedi, je potrebné zopakovat priradovanie percentualnych hodnoteni odpovedi kazdého
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riadku zopakovanim krokov (Obr. 68, pozri bod 13 az 16), oznatenim hodnoteného riadka

kliknutim (Obr. 68, pozri bod 13) a volbou poctu percent pomocou ikon ﬂ (Obr. 68, pozri
bod 14 a 15). Tvorba a ulozenie odpovedi a ich hodnoteni sa vykona kliknutim na tlacidlo

“, navrat na predchadzajuci panel bez ulozenia vloZzenych udajov sa vykona

kliknutim na tlacidlo (Obr. 68, pozri bod 16).
13 Brno Vieden Berlin
Rakisko O M O
O Nemecko O O 1
Ceska republika O O

Hodnotenie spravne zodpovedaného riadku:
L
33,32233 % 14

0,00000 % 15
geal -

7.6 ULOHA S VYBEROM VIACERYCH SPRAVNYCH ODPOVEDI V RIADKU
(MULTIPLE MATRIX)

Hodnotenie nesprivne zodpovedaného riadlou: @
N

Obr. 68 Hodnotenie ulohy

Typ ulohy je vhodny na priradenie viacerych dvojic udajov, ktoré tematicky suvisia. Ulohu
treba zostavit’ tak, aby ziak mohol kliknutim priradovat’ udaju v kazdom riadku matice jeden
alebo aj viac udajov z niektorych stipcov matice. V jednom riadku méze byt oznadenych aj
viac spravnych odpovedi a odpoved z lubovolného stipca méze byt oznadena ako spravna
vo viacerych riadkoch matice. Typ ulohy je mozné pouzit len pre ulohy, ktoré maju v riadkoch
a stipcoch iba text, pretoze do zahlavi matice nie je mozné vkladat iné objekty okrem textu.
Zadanie ulohy vSak méze obsahovat aj lubovolny multimedialny subor.

Autorské zadanie ulohy:
Na ktorom kontinente sa nachadzaju $taty Mongolsko, Kanada, Svédsko, Cina a Slovensko?

Nahlad Glohy: Kontinenty

Oznac stat, ktory sa nachadza na danom kontinente.

Kanada Cina Slovensko Svédsko Mongolsko

Eurépa [ ] ¥l ® [
Severna Amerika ¥ ] @ ] B
Azia E @ ] B @

Obr. 69 Nahlad ulohy pre autora po vloZeni ulohy
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6. Oznaé §tat, ktory sa nachadza na danom kontinente.

Kanada Cina Slovensko Svédsko Mongolsko
Eurépa
Severnd Amerika

Azia

Obr. 70 Nahlad ulohy pre ziaka pri rieSeni testu

Z nahladov je zrejmé, Ze ulohu pred pouzitim tohto typu bude potrebné upravit’ tak, aby
zadanie obsahovalo okrem usmernenia, ¢o je ciefom ulohy a €¢o ma ziak vykonat, iba podnet
a obsah ulohy. Objekty ur€ené na priradovanie bude potrebné vyclenit zo zadania ulohy
a zapisat' ich v Casti odpovede vo forme matice — tabulky s vybranym poc¢tom riadkov a
stipcov.

V kroku oznagenom v sprievodcovi ako Znenie uUlohy je potrebné najprv zadat znenie ulohy
(Obr. 71, pozri bod 1). Do znenia ulohy je potrebné zapisat iba samotnu ulohu, pripadne
pokyn, €¢o ma Ziak robit’ s ulohou. VZdy je mozné napisat alebo skopirovat text, iné objekty je

potrebné vlozit pomocou ikony R (Obr. 71, pozri bod 2) s oznacenim Vlozit multimedialny
subor. V pripade potreby je mozné vyuzit funkcie ponukané priamo v zahlavi polozky
(Obr. 71, pozri bod 1), pomocou ktorych je mozné dosiahnut poZzadovanu formu a vzhlad
zadania. Zadat' znenie uUlohy v niektorom z ponukanych inych jazykov je mozné kliknutim na

ikonu @ Jazyky (Obr. 71, pozri bod 3) apo vybere jazyka kliknutim vyplnit pozadované
polozky, rovnocenne aj v hovozvolenom jazyku.

Uprava ulohy
® Jazyky

Stav lokalizacie:
Zadan4 autorom

1

Znenie dlohy:

Subor = Upravit = VioZit ~ Zobrazif ~ Format ~ Tabulka ~ 2

* Formaty v Velkostpisma v Riadkovanie ~ B 7 U = = = = = » = ~ =
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Oznacte vietky itaty, ktoré sa nachadzajl na danom kontinente,

Obr. 71 Uprava Ulohy
Polozky Vysvetlenie a Napoveda sluzia vo vSetkych typoch uloh na rovnaké ucely (pozri str.
29 a Obr. 41).

Krok, ktory je v Sprievodcovi oznaCeny ako Odpovede, umozriuje vlozenie jednotlivych
textovych objektov do riadkov a stipcov matice, uréenie spravneho priradenia medzi riadkom
a stipcom (spravna odpoved) a bodové hodnotenie kazdého z riadkov matice osobitne, tak
v pripade spravneho priradenia odpovedi, ako aj v pripade nespravnej odpovede.

Pred vkladanim zahlavi matice je potrebné zadefinovat podet riadkov a stipcov tabulky
odpovedi — matice. Kliknutim na Sipku ikony - (Obr. 72, pozri bod 7) je mozné urcit’ pocet

riadkov matice a kliknutim na Sipku ikony - (Obr. 72, pozri bod 8) je mozné urcit pocet
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stipcov matice. Poget riadkov a stipcov matice je mozné menit v fubovolnom $tadiu tvorby
ulohy. Maximalne mozny pocet riadkov a stipcov, ktoré je mozné zvolit, je zatial pat.
Kliknutim na tladidlo « Vytvorit maticu (Obr. 72, pozri bod 9) sa odosle zvolena poziadavka
po&tu riadkov a stipcov do systému ana paneli sa zobrazi pozadovany pocet riadkov
a stlpcov.

Uprava ulohy
7
Matica:
Riadkow: i O stipoow: -5 O
Obr. 72 Vytvorenie matice

Postupne treba vyplnit text kazdého z poli v riadkoch (Obr. 73, pozri bod 10) a stipcoch (Obr.
73, pozri bod 11) matice. Premiesthovat sa medzi jednotlivymi poliami je mozné kliknutim do
pozadovaného pola. Ak bolo zadanie ulohy vytvorené aj v inom jazyku, kliknutim na tlacidlo

® Jazyky (Obr. 73, pozri bod 12) a naslednom vybere jazyka Kliknutim sa opat zobrazi
prazdna nevyplnena matica, v ktorej je potrebné vyplnit' riadky a stipce zodpovedajticim
textom vo zvolenom jazyku.

Mongolsko Kanada Svédsko

11

<

® Eurépa | | | O |
b Severnd Amerika O O O | O
Azia O O | O |

Obr. 73 Kombinacia riadkov a stipcov pri odpovedi

Nasleduje priradenie spravnych odpovedi medzi riadkami a stipcami. Vykona sa kliknutim do
zodpovedajuceho okienka (Obr. 74, pozri bod 13), priCom v kazdom riadku je mozné
kliknutim oznadit' viac okienok ako spravnych odpovedi

@ Jazyky

Mongolske | Kanada | Svédsko | Cina Slovensko

== T— ?//@
O | A= @ / ..--—® -
13

Obr. 74 Kombinacia riadkov a stipcov pri odpovedi

Na zaver tvorby odpovedi je potrebné kazdému riadku osobitne zadefinovat hodnotenie
spravnej a nespravnej odpovede. Riadok, ktorému sa priraduje percentualne hodnotenie
odpovedi, je potrebné oznadit’ kliknutim do okruhleho pola na zaciatku riadka (Obr. 75, pozri
bod 14). Do polozky Vysvetlenie (Obr. 75, pozri bod 15) je mozné uviest relevantné udaje
pre zostavovatela testu, ktory si ulohy vybral do svojho testu.



Navod na pouzivanie E-testu pre autorov uloh Strana 50/ 88

Najcastejsie je vhodné pri tomto type ulohy vyuZit nasledovné dva sp6soby hodnotenia:

1. Ziak ziska piny po&et bodov (max. body), iba ak vSetky riadky zodpovie spravne. Ak sa
v niektorom riadku pomyli, ziskava najmensi pocCet zadefinovanych bodov (min. body).
V pripade takéhoto hodnotenia je potrebné na paneli Zakladné ddaje zvolit spbsob
hodnotenia Pridel body, len ak su vSetky odpovede spravne, zvolit pozadovany pocet
maximalnych a minimalnych bodov a na paneli odpovedi v polozke Hodnotenie spravne
zodpovedaného riadku zvolit percentualne hodnotenie aspon vo vySke zodpovedajucej
podielu poctu riadkov voéi celku, napriklad pri troch riadkoch aspor 100,0 % : 3 riadky =

33,33 %. Tuto volbu je mozné vykonat kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 75, pozri bod 16).
Hodnotenie nespravne zodpovedaného riadku méze byt najviac 0,0 %, ktoré Ziak ziska
v pripade, Ze ozna¢i vriadku aspofi jednu nespravnu odpoved. Priradenie
percentualneho hodnotenia pri nespravne vyplnenych odpovediach v riadku je mozné

kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 75, pozri bod 17) a naslednym vyberom poctu percent, ktoré
je treba vybrat opatovnym kliknutim na vybrand percentualnu hodnotu ponuky
hodnotenia. Ukony 16 a 17 je potrebné zopakovat pre kazdy riadok matice osobitne.
Riadok, ktorému sa priraduje percentualne hodnotenie odpovedi, sa oznadi kliknutim do
okruhleho pofa na zaciatku riadka (Obr. 75, pozri bod 14).

2. Ziak ziska za spravnu odpoved v kazdom riadku zodpovedaijtci podiel z celku podfa
celkového poctu spravnych odpovedi, napriklad pri piatich spravnych odpovediach je
percentualny podiel jednej spravnej odpovede 100,0 % : 5 odpovedi = 20,0 %. V pripade
takéhoto hodnotenia je potrebné na paneli Zakladné udaje zvolit spdsob hodnotenia
Viyhodnotenie na zaklade parcialne pridelenych bodov, zvolit pozadovany pocet
maximalnych a minimalnych bodov (maximalny pocet bodov mdze byt najlepSie 1 bod
alebo pocet bodov rovnajuci sa poctu vSetkych spravnych odpovedi v matici) a na paneli
odpovedi v polozke Hodnotenie spravne zodpovedaného riadku zvolit percentualne
hodnotenie zodpovedajuce poctu spravnych odpovedi v hodnotenom riadku a podielu
jednej spravnej odpovede voci celkovému pocétu spravnych odpovedi, napriklad pri prvom
riadku to je 20,0 % . 2 odpovede = 40,0 %. Pozadované percentualne hodnotenie je

mozné vybrat kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 75, pozri bod 16) a naslednym kliknutim na
zvoleny pocet percent. Obdobne sa stanovi aj hodnotenie nespravne uréenej odpovede
vriadku (kazda ind ako odpoved oznalena tvorcom ulohy ako spravna) kliknutim na

ikonu ﬂ (Obr. 75, pozri bod 17) anaslednym kliknutim na zvolené percentualne
hodnotenie. NajvhodnejSie je zvolit 0,0 %, pri ktorom Ziak nie je penalizovany za
nespravnu odpoved. V pripade volby zaporného poctu percent sa pri vyhodnoteni
vSetkych riadkov stane, Zze sa spocitaju kladné a zaporné percenta a ziak méze ziskat
menej percent, nez pocet spravnych odpovedi, ktoré spravne priradil.

Upozoriiujeme, Ze tento postup priradenia percentualneho hodnotenia spravnej a nespravnej
odpovede je potrebné vykonat pre kazdy riadok osobitne. Preto predtym, ako sa kliknutim na

tlacidla “ alebo (Obr. 75, pozri bod 18) ulozi a ukondi editacia

odpovedi, je potrebné zopakovat priradovanie percentualnych hodnoteni odpovedi kazdého
riadku zopakovanim krokov 14 az 17, oznaCenim hodnoteného riadka kliknutim (Obr. 75,
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pozri bod 14) a volbou poctu percent pomocou ikon ﬂ (Obr. 75, pozri bod 16) a (Obr. 75,
pozri bod 17). Tvorba a ulozenie odpovedi a ich hodnoteni sa vykona kliknutim na tlacidlo

“, navrat na predchadzajuci panel bez uloZzenia vloZenych udajov sa vykona

kliknutim na tlacidlo (Obr. 75, pozri bod 18).
14 Mongolsko = Kanada = Svédsko | Cina Slovensko

Europa O | M O M

O Severnd Amerika O ] O ]

15 O Azia I | O v U

Shbor = Upravit ~ VioZit ~ Zobrazif ~ Format ~ Tabufka -

Formaty v Velostpisma v Riagkovane ~ (B J U/ EE =SS~ E~EE | A v B v | & “—EX

Hodnotenie spravne zodpovedaného riadku:
40,00000 % 16

0,00000 % 17

T

Obr. 75 Hodnotenie ulohy s vysvetlenim

Hodnotenie nespriavne zodpovedaného riadku: @

7.7 ULOHA ZORADOVACIA (ORDERING)

Typ ulohy je vhodny v pripade, ak ako odpoved je mozZné niekolko pojmov, slov alebo
objektov usporiadat podla pozZiadavky uvedenej v zadani. Spravnou odpovedou bude
usporiadanie objektov v spravnom poradi.

Autorské zadanie ulohy:

Usporiadajte €Cisla 10, 20, 8, 5 a 15 podla velkosti tak, aby na vrchu zoznamu bolo najmensie
Cislo a na konci zoznamu najvacsie.
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Nahlad alohy: Cisla i . :

7. Usporiadajte ¢isla podra velkosti tak, aby navrchu zoznamu bolo
Usporiadajte ¢isla podla velkosti tak, aby navrchu zoznamu bolo najmensie ¢islo a na konci zoznamu najvacsie.
najmensie ¢islo a na konci zoznamu najvicsie

8

10
20
15

5

Ma dlohu nechcem odpovedat’

Obr. 76 Nahlad 0|0h?/ ﬁre autora po vlozeni  opr, 77 Nahlad dlohy pre Ziaka pri riedeni testu
ulohy

Z nahladov je zrejmé, Ze niektoré ulohy pred pouZitim tohto typu bude potrebné upravit’ tak,

aby zadanie obsahovalo iba usmernenie, ¢o je cielom ulohy a ¢o ma ziak vykonat, a objekty

ur¢ené na zoradovanie bude potrebné vyclenit zo zadania ulohy a zapisat ich ako mozné

odpovede.

Pri zobrazeni ulohy v teste sa 3Specialne pri tomto type ulohy zobrazi medzi zadanim
a objektmi uréenymi na zoradenie veta Na tlohu nechcem odpovedat. Ziak by ju mal oznagit
v tom pripade, ak ulohu nebude riesit a nebude zadané objekty zoradovat do spravneho
poradia. Systém bude potom registrovat, Ze Ziak ulohu nerieSil. V opacnom pripade by sa
mohlo stat, ze by systém vyhodnotil poradie objektov, ktoré sa Ziakovi zobrazilo so zadanim
ulohy, ako Ziakovu odpoved a nasledne by bola vyhodnotena ako Ziakova odpoved, &i uz
nespravna, alebo ako spravna.

V kroku oznaenom v Sprievodcovi ako Znenie ulohy je mozné najprv zadat Znenie dlohy
(Obr. 78, pozri bod 1). Do znenia ulohy je potrebné zapisat iba samotnu ulohu, pripadne
pokyn, &o ma Ziak robit s tlohou. Cast zadania, ktora obsahuje text alebo objekty uréené na
zoradovanie, treba zapisat' na nasledujucom paneli tvorby odpovede. Vzdy je mozné napisat

alebo skopirovat’ text, iné objekty je potrebné vlozit pomocou ikony L (Obr. 78, pozri bod
3) s oznacenim Viozit multimedialny subor. V pripade potreby je mozné vyuzit funkcie
ponukané priamo v zahlavi polozky (Obr. 78, pozri bod 3). Zadat znenie ulohy v niektorom

z pondkanych inych jazykov je mozné Kliknutim na ikonu @ Jazyky (Obr. 78, pozri bod 2)
a po vybere jazyka kliknutim vyplnit poZzadované polozky.

Uprava Ulohy

#) Jazyky

Stav lokalizdcie:
Zadand autorom

1

nenie tlohy:

Subor = Upravit ~ VieZit v Zobrazit ~ Format ~ Tabulka ~

3
Formaty * Vefkostpisma ~ Riadkovane ~ B 7 U E=E == E ~ Ev EE|F A v A v & & ;

Usporiadajte ¢isla od najmensicho po najvédiie,

Obr. 78 Uprava ulohy
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Polozky Vysvetlenie a Napoveda sluzia vo vSetkych typoch uloh na rovnaké ucely (pozri str.
29 a Obr. 41).

Panel odpovedi umozniuje postupné pridavanie jednotlivych odpovedi kliknutim na tlacidlo

' (Obr. 79, pozri bod 7). Postupne je potrebné vioZit odpovede

v spravnom poradi podla zadania ulohy a priradit kazdej odpovedi percentualne hodnotenie
na spravnej a nespravnej pozicii v poradi.

Uprava ulohy

Odpoved Hodnotenie spravnej pozicie Hodnotenie nespravnej pozicie Pevné poradie

— 5 20,00000% 0,00000% Nie P
g 20,00000% 0,00000% Nie VD T4
10 20,00000% 0,00000% Nie F KA

3 zéznamov

Obr. 79 Pridanie odpovede

Kazdu jednu z odpovedi je potrebné viozit' do polozky s Odpoved (Obr. 80, pozri bod 8),
pripadne ku odpovedi uviest doplriujuce alebo vysvetlujice informacie v polozke Vysvetlenie
(Obr. 80, pozri bod 9), ktoré vyuzije zostavovatel testu a pre ziaka sa nezobrazuju.

Uprava Ulohy

8

Odpoved:

Subor ~ Upravit ~ Vo2t ~ Zobrazit ~ Formét ~ Tabulka -

% Formity = Vefkostpisma = Riadkovanie ~ B J U E T T E S~ S+ Z 2 & A v A~ & & — | &
15
9
Vysvetlenie:
Subor ~ Upravit ~ VioZit ~ Zobrazit ~ Format ~ Tabulka -
Formaty v Vefkostpisma v Riadkovanie ~ |B 7 U/ EE=EZ=ZE|E~v E v EE|(F A v A v | & 68 — ia =

~
L

Obr. 80 Odpoved a Vysvetlenie

Kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 81, pozri bod 10) sa vkladanej odpovedi priradi percentualny
podiel hodnotenia, ak odpoved zZiak zaradi na spravne poradie a percentualne hodnotenie
pre zaradenie na nespravne poradie.

Ak sa maju ziakovi priradit body iba vtedy, ak umiestni vSetky objekty na spravne miesto
v poradi, je potrebné zvolit spésob hodnotenia Pridel body, len ak su vsetky odpovede
spravne a kazdej odpovedi priradit kladné percentualne hodnotenie tak, aby sucet vSetkych
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hodnoteni bol minimalne 100,0 %. Napriklad pri piatich odpovediach to bude minimalne 20 %
(100,0 % : 5 = 20,0 %). Ak sa ma Ziakovi priradit poCet bodov podla poctu spravne
zoradenych odpovedi a za nespravne odpovede nema byt penalizovany, vyberie sa spdsob
hodnotenia Vyhodnotenie na zaklade parcialne pridelenych bodov a hodnotenie jednotlivej
odpovede na spravnej pozicii je treba nastavit na percentualnu hodnotu zodpovedajucu
pomernej Casti jednej odpovede k poc¢tu vSetkych odpovedi, zoradovanych objektov
(napriklad pri piatich odpovediach 20,0 %) a na nespravnej pozicii na 0,0 %. Ak sa ma ziak
za odpoved na nespravnej pozicii penalizovat, je potrebné zvolit' pri hodnoteni na nespravnej
pozicii pre kazdu jednotlivi odpoved zaporné percentualne hodnotenie, v uvedenom pripade
napriklad — 20,0 %.

Ak je potrebné editovani odpoved v ponuke odpovedi pre ziaka umiestnit na prave
editované poradie, je mozné to zabezpecit' kliknutim na text Pevné poradie (Obr. 81, pozri

bod 11). Vkladanie odpovede sa uloi a ukondi Kliknutim na tiagidlo I

(Obr. 81, pozri bod 12). Kliknutim na tladidlo sa zobrazi panel so zoznamom
vloZenych odpovedi bez uloZenia upravovanej odpovede.

10

Hodnotenie na spravnej pozicii:
100,00000 %
——
Hodnotenie na nespravnej pozicii:
-100,00000 % @
11

[0 pevné poradie
12 ( ULOZIT ODPOVED -

Obr. 81 Definovanie bodovania odpovede

Ktorukofvek z odpovedi je mozné upravit po€as celého procesu vytvarania ulohy kliknutim
na ikonu & (Obr. 82, pozri bod 13) v riadku vybranej odpovede. Lubovolni odpoved je
mozné odstranit zo zoznamu odpovedi kliknutim na ikonu X (Obr. 82, pozri bod 14) v riadku
odpovede. Ak sa pri kontrole vlozenych odpovedi zisti, Ze odpovede nie su v spravnom
poradi podla poziadavky zadania ulohy, presunut jednotlivi odpoved do iného riadka,
v ktorom bude v spravnom poradi, je mozné postupnym posuvanim smerom hore alebo dole
kliknutim na ikony & % (Obr. 82, pozri bod 15). Ak sa uloha zadavala aj dalSom inom

jazyku, je potrebné aj odpovede vlozit v tomto jazyku. Kliknutim na tlagidlo &) Jazyky (Obr.
82, pozri bod 16) sa vyberie zvoleny jazyk a nasledne po kliknuti sa opatovne zobrazi panel
odpovedi, kde postupom krokov (Obr. 79, pozri bod 7 az Obr. 82, pozri bod 15) je potrebné
opatovne vlozit' odpovede so vSetkymi priradenymi hodnotami. Tvorbu odpovedi je mozné

ukoncit’ kliknutim na tlacidlo “ alebo (Obr. 82, pozri bod 17).
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Uprava Ulohy

16
@ Pridat odpoved { @ Jazyky
Odpoved Hodnotenie spravnej pozicie Hodnotenie nespravnej pozicie Pevné poradie
P P ] P P ] P p 1314 15
5 20,00000% 0,00000% Nie a4 v
g 20,00000% 0,00000% Nie FHAY
10 20,00000% 0,00000% Nie XA

3 zdznamav

v N D

Obr. 82 Definovanie hodnotenia

7.8 ULOHA S OZNACENIM ODPOVEDE V TEXTE (MARKING TEXT)

Typ ulohy je vhodny pre zadania, v ktorych sa spravna odpoved nachadza priamo v texte
zadania alebo v doplfiujucom texte a ziak len kliknutim oznaci vhodné slovo alebo Cast textu
ako spravnu odpoved. Typ ulohy je alternativou k typu Multiple choice, kde je mozné urcit
viac spravnych odpovedi z ponuky odpovedi. Podobne pri oznaovani textu je mozné
oznacit' viac slov, viac Casti textu. Ak je potrebné oznacit ako spravnu odpoved nie text, ale
Cast obrazka, grafu alebo iného objektu, treba pouzit' typ ulohy Hotspot.

Autorské zadanie ulohy:
V nasledovnom zozname mien oznacte vSetky chlapenské mena.

Jan, Petra, Jana, Martin, Peter, Martina

Nahlad dlohy: Chlapcenské mena 8. V nasledovnom zozname mien

, oznacte vietky chlapéenské mena.
V nasledovnom zozname mien

oznacte vSetky chlapenské mena. ) ]
Jan, Petra, Jana, Martin, Peter, Martina

o it Rl Tk s AR
Petra Jana 3 Pete =1

Obr. 84 Nahlad ulohy pre Ziaka pri rieSeni
testu
Obr. 83 Nahlad ulohy pre autora po viloZeni
ulohy
V kroku oznacenom v sprievodcovi ako Znenie ulohy je mozné zapisat alebo prekopirovat
znenie ulohy (Obr. 85, pozri bod 1). Do znenia ulohy je potrebné zapisat iba samotnu ulohu,
pripadne pokyn, o ma Ziak robit' s tlohou. Cast zadania, ktora obsahuije text, v ktorom bude
potrebné vyznacit spravnu odpoved, treba zapisat’ v nasledujiucom kroku tvorby odpovede.
Vzdy je mozné napisat alebo skopirovat text, iné objekty je potrebné vlozit pomocou ikony

B (Obr. 85, pozri bod 2) s oznaCenim Viozit multimedialny subor. V pripade potreby
upravy a formatovania zadania je mozné vyuzit' funkcie ponukané priamo v zahlavi polozky
Znenie ulohy. Zadat znenie ulohy v niektorom z ponukanych inych jazykov je mozné
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kliknutim na ikonu & Jazvky (Obr. 85, pozri bod 3) apo vybere jazyka kliknutim vyplnit
pozadované polozky vo zvolenom jazyku.

Uprava Ulohy

@ Jazyky

Stav lokalizécie:
Zadana autorom

1

Znenie dlohy:

Sobor = Upravit ~ WioZit = Zobrazit + Format ~ Tabufka =

2
Formaty ~ Velkostpisma ~ Riadkovanie ~ (B J U/ EE == /E~ E =2 = F£ A v A v & &

Oznacte vietky chlapéenské mena.

Obr. 85 Uprava Ulohy

PoloZky Vysvetlenie a Napoveda sluZia vo vSetkych typoch uloh na rovnaké ucely (pozri str.
29 a Obr. 41).

Nasleduje krok vkladania textu, ktory obsahuje slovo alebo slova spravnej odpovede. Do
polozky oznaCenej ako Odpoved (Obr. 86, pozri bod 7) je potrebné zapisat alebo
prekopirovat €ast zadania, ktora obsahuje spravnu odpoved. Ak je to potrebnég, text je
mozné upravit vyuzitim Uprav ponukanych ikonami a tla¢idlami polozky Odpoved’. Nasleduje
oznacenie slova alebo skupiny slov, ktoré ma systém rozpoznat ako spravne odpovede a
rovnako oznadenie slova alebo slov, ktorych oznadenie zZiakom sa ma vyhodnotit ako
nespravna odpoved. Slovo alebo slova uréené ako odpoved treba vyznaclit od zadiatku po
koniec pomocou mysi pocitaca kliknutim a podrzanim favym tlacidlom mysi (Obr. 86, pozri
bod 8). Ak chceme takto vyznaCené slovo alebo slova ur€it ako nespravnu odpoved,
nasledne je potrebné kliknut na tlacidlo » Oznaéit ako nespravnu odpoved (Obr. 86, pozri bod
9). Systém vybranu odpoved oznali na zaciatku a na konci plnymi Sipkami smerujucimi dole.
Ak chceme mySou vyznacené slovo alebo slova urit ako spravnu odpoved, po zvyrazneni je
potrebné kliknit' na tladidlo « Oznadit ako spravnu odpoved (Obr. 86, pozri bod 10). Systém
vybranu odpoved oznadi na zadiatku a na konci plnymi Sipkami smerujucimi hore.
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Uprava Ulohy

@ Jazyky

7
Odpoved:

Slbor ~ Upravit ~ VioZit ~ Zobrazit ~ Format ~ Tabulka ~
- Formaty v Velkostpisma ~ Riadkovane ~ B 7 U E =T =Z =2 E v E v =22 Ff A v A~ & e — B H

Alirnk, ¥PetraVW, E Martin, Peter, Martina
9

10
@ac’it’ ako nespriavnu 0@ <\/ Oznacit ako spravnu odDovea\
R

Hodnotenie spravne oznaceného slova:
Rovnomerne

Hodnotenie nespravne oznaceného slova:

-100,00000 %

12

Obr. 86 Pridanie spravnych a nespravnych odpovedi

Percentualne hodnotenie spravnej odpovede systém priradit neumoziuje. Stanoveny
maximalny pocet bodov rovnomerne rozpocita podla poctu spravne oznacenych slov a podla
vybraného spésobu pridelovania bodov. Ak bol vybraty spdsob pridelovania bodov
Vyhodnotenie na zaklade parcialne pridelenych bodov, systém prideli Ziakovi poCet bodov
podla pomeru poctu spravne oznacenych slov k celkovému poctu objektov oznacenych ako
spravna odpoved. Napriklad pri oznaceni jedného chlap&enského mena z celkovych troch
chlap€enskych mien systém Ziakovi prideli 33,3 % plusovych bodov.

Ak bol vybraty spbsob pridefovania bodov Pri nespravnej odpovedi vzdy minimalny pocet
bodov, systém prideli Ziakovi body iba vtedy, ak neoznaci Ziadnu nespravnu odpoved. Pocet
Ziakovi pridelenych bodov potom systém vypocCita opat z maximalneho poctu bodov podla
pomeru poc€tu ziakom oznaCenych objektov spravnych odpovedi k po¢tu vSetkych
definovanych spravnych odpovedi. Pri tomto spdsobe hodnotenia urCovanie percent
hodnotenia nespravne urCeného slova nema zmysel, pretoZe pri vybere aspon jednej
nespravnej odpovede systém Ziakovi prideli minimalny pocet bodov.

Ak bol vybraty spdsob pridefovania bodov Pridel body, len ak st vsetky odpovede spravne,
systém prideli alebo maximalne stanoveny pocet bodov, ak zZiak klikol na vSetky definované
spravne odpovede, alebo minimalny pocet bodov, ak Zziak neoznacil vSetky spravne
odpovede, bez ohladu na poc€et nespravne oznaCenych odpovedi. Ak ziak oznaci vSetky
spravne odpovede, ale oznali aj aspon jednu nespravnu odpoved, systém z celkového
zadefinovaného maximalneho poctu bodov odpocita €ast bodov podla poctu nespravnych
odpovedi aich percentualneho hodnotenia. Percentualne hodnotenie nespravne

oznaceného slova je mozné urcit' kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 87, pozri bod 11) a naslednym
vyberom zaporného percentualneho hodnotenia kazdej nespravnej odpovede, ¢o sa potvrdi
dalsim kliknutim.
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Rovnomerne
Hodnotenie nesprivne oznadeného slova:

-100,00000 %

12

Obr. 87 Hodnotenie

Vsetky slova alebo objekty zadefinované ako spravne odpovede sa pri nahlade pre autora
ulohy zobrazia zelenou farbou, vSetky slova alebo objekty zadefinované ako nespravne
odpovede sa pri nahlade pre autora ulohy zobrazia &ervenou farbou.

Slova alebo skupiny slov, ktoré autor ulohy oznacil ako spravnu alebo nespravnu odpoved,
sa pri nahlade ulohy pre Ziaka v teste zobrazia podd&iarknuté. Preto je treba ulohy tohto typu
zostavit' tak, aby tato skutoCnost’ Ziaka neovplyviniovala, ¢i uz negativne alebo pozitivne.

7.9 UMIESTNOVACIA ULOHA (DRAG AND DROP)

Typ ulohy je vhodny pre zadania, ktoré obsahuju obrazky. Podstatou ulohy je
premiestiovanie objektov na spravne miesto v pozadi ulohy. Objekty a pozadie ulohy su
obrazky, preto tvorba tohto typu ulohy je naro¢na na pripravu pred samotnou tvorbou ulohy.
Pozadie aj objekty je potrebné ulozit do niektorého suboru alebo kniznice pocitaca vo forme
obrazka (napr. v tvare s koncovkou .PNG alebo .JPEG). Typ ulohy sa da pouzit aj pre
textové ulohy, napriklad vo forme premiestrfiovania slov z danej ponuky na prazdne miesta
v danom texte. V takom pripade je potrebné dany text s vyznalenim prazdnych miest
uréenych na doplfiovanie (napriklad vodorovnou &iarou) uloZit' ako obrazok a pri tvorbe ulohy
ho pouzit ako pozadie. Slova na dopifanie treba takisto uloZit vo forme obrazkov v tvare
obdiznika (napriklad vystrihnutim z textového dokumentu nastrojom na vystrihovanie)
a prekopirovanim do skicara a naslednym ulozenim vo forme obrazka.

Autorské zadanie
ulohy:

Nahlad ulohy: Kvety
Z ponuky obrazkov premiestnite do vntitra kruhu vietky kvety.

Nespravne odpovede:

Premiestnite
do kruhu
vSetky
obrazky

s kvetmi.

Obr. 88 Nahlad ulohy pre autora po vloZeni ulohy

11
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9. Z ponuky obrazkov premiestnite do vnatra kruhu véetky kvety.

Priestor pre nepouiZité odpovede

&\
o

Obr. 89 Nahlad ulohy pre Ziaka pri rieSeni testu

Ak su pripravené vSetky obrazky potrebné k tvorbe ulohy, je mozné zadat’ znenie ulohy (Obr.
90, pozri bod 1) na paneli oznacenom v Sprievodcovi ako Znenie ulohy. Malo by obsahovat
iba usmernenie, pokyn, €o ma ziak v ulohe urobit. VZdy je mozZné napisat alebo skopirovat

text, iné objekty je potrebné viloZit pomocou ikony B 5 oznagenim Viozit multimedialny
subor (Obr. 90, pozri bod 3). V pripade potreby je mozné vyuzit funkcie formatovania
a upravy textu ponukané priamo v zahlavi polozky Znenie ulohy. Zadat znenie ulohy

v niektorom z ponukanych inych jazykov je mozné kliknutim na ikonu @ Jazyky (Obr. 90,
pozri bod 2) apo vybere jazyka kliknutim vyplnit poZadované polozky, rovnocenne aj
v novozvolenom jazyku.

Uprava ulohy

Stav lokalizdcie:

Zadana autorom

it' ~ WloZit ~ Zobrazit ~ Format ~ Tabulka - 3

+ Formity ~ Vefkostpisma~ Riadkovanie ~ |B 7 U |E E B H|IE +» iE v~ T E||F A ~ N ~ || 2|6 :

Premiestnite do kruhu vietky kvety.

Obr. 90 Uprava Ulohy

Polozky Vysvetlenie a Napoveda sluzia vo vSetkych typoch uloh na rovnaké ucely (pozri str.
29 a Obr. 41).

Krok oznageny v Sprievodcovi ako Odpovede umoznuje vioZzenie Pozadia — do ktorého sa
budu premiestiovat objekty a rovnako aj vioZzenie objektov spravnej a nespravnej odpovede.
VloZit obrazok pozadia je mozné po kliknuti na tlacidlo [ Pozadie (Obr. 91, pozri bod 7).

Nasledne je potrebné vloZit obrazok ako multimedialny objekt postupom opisanym v kapitole
7 (pozri Obr. 34 az 37).
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Uprava ulohy
B o

10

Zobrazit’ panel tolerancie umiestnenia

at panel spraunq@ @ panel nespravnej udpu\rede> Odstranit’ pozadie

Obr. 91 Pridanie panelu spravnych a nespravnych odpovedi

Pri vkladani obrazka pozadia je potrebné uvedomit’ si jeho velkost vo€i zobrazovanej ploche
Citatelnost’ obrazka pri pripadnom zmenSeni. Tiez si treba uvedomit, Ze na pravej strane
obrazovky budu zobrazené obrazky spravnych a nespravnych odpovedi. Velkost obrazka
pozadia po vloZeni uz nie je mozné menit. Ak by bolo predsa len potrebné upravit alebo

vymenit obrazok pozadia, je mozné tak urobit kliknutim na tlagidlo X Odstranit pozadie (Obr.

92, pozri bod 12) a nahrat nové pozadie kliknutim na tladidlo [4] Pozadie a zopakovanim
postupu vkladania multimedialneho suboru.

Uprava Ulohy

@ Jazyky

Zobrazit’ panel tolerancie umiestnenia 12

E Pozadie{ XK Odstranit pozadie

¢  SPAT

Obr. 92 VloZenie Pozadia — do ktorého sa budu premiestriovat’ objekty

Pridat’ panel spravnej ocdpovede E Pridat’ panel nespravnej odpovede

Po vloZeni pozadia nasleduje viozenie objektov odpovedi, ktoré bude musiet Ziak pocas
rieSenia  ulohy premiestnit na poZadované miesto. Kliknutim na tlacidlo

Pridat’ panel spravnej odpovede (Obr. 91, pozri bod 8) sa zobrazi panel spravnej odpovede

(Obr. 93). Kliknutim na ikonu B (Obr. 91, pozri bod 13) je potrebné viozit objekt spravnej
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odpovede do polozky Obsah (Obr. 93, pozri bod 14) znamym postupom vkladania
multimedialneho objektu. Ak je to potrebné, je mozné na miesto na pozadi, kam ma ziak
umiestnit objekt spravnej odpovede, napisat nejaky text, pripomienku ako oznacenie
pribliznej polohy umiestnenia objektu odpovede. Tento text je mozné zapisat do pola
s oznacenim Text na spravnej odpovedi (Obr. 93, pozri bod 15).

Uprava Ulohy

Typ odpovede:

@ © odpoved je nespravna
Obsah:*
Sibor = Upravit = VloZit ~ Zobrazit ~ Format = Tabulka 13
Formaty = Velkost pisma ~ Riadkovanie ~ (B F U|E E 2 Bf:i= v |z~ &2 B|F A~ v — :
14
15

Text na sprivnej odpovedi:

Stbor v Upravit + Viofit ~ Zobrazit + Format = Tabulka «
- Formity ~ Velkostpisma v Riadkovanie ~ B /7 U | EE E E E -~ E~ EE & &4 v~ & v 3 6 — & B U
lovet

Obr. 93 Panel spravnej odpovede

V polozke vysvetlenie (Obr. 94, pozri bod 16) je mozné pre zostavovatela testu, ktory Glohu
pouzije vo svojom teste, uviest doplfiujuce informacie (podstata odpovede, vysvetlenie jej
spravnosti, stratégia bodovania a podobne).

Vysvetlenie:

16 sibor v Upravit = VioZit ~ Zobrazit ~ Format ~ Tabulka

Formaty +~ Velkostpisma ~ Riadkovanie ~ B 7 Y E = =Z E iz - iz v & ¢

lid
i
By

4
I ™

4
[+

|

[y
A

Obr. 94 Vysvetlenie odpovede

Hodnotenie spravneho umiestnenia spravnej odpovede je mozné kliknutim na ikonu ﬂ
(Obr. 95, pozri bod 17) a naslednym kliknutim na zvolenu percentualnu hodnotu. Podobne
hodnotenie umiestnenia editovanej odpovede (objektu) na nespravne miesto na pozadi je

mozné zvolit' kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 95, pozri bod 18) a naslednym kliknutim na
pozadovanu percentualnu hodnotu. Odporu¢a sa ako maximalny pocCet bodov zvolit tolko
bodov, kolko je spravnych odpovedi, umiestfiovanych objektov alebo iba jeden bod a potom
vzdy kazdej spravnej odpovedi priradit percentualny podiel zodpovedajuci podielu jednej
odpovedi k poc¢tu vSetkych spravnych odpovedi. V poloZke tolerancia umiestnenia kliknutim
na ikonu = (Obr. 95, pozri bod 19) je mozné nastavit velkost ,ramu“ okolo objektu
odpovede, ktora sa pre ziaka pri umiesthovani este bude poditat ako spravne umiestnenie

objektu. Kliknutim na tlacidlo (Obr. 95, pozri bod 20) sa uloZia
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parametre vytvorenej spravnej odpovede a zobrazi sa panel, na ktorom bude mozné zvolit
polohu umiestnenia objektu spravnej odpovede na pozadi.

17
Hodnotenie na spravnej pozicii:*
100,00000 %  fm—
19
Tolerancia umiestnenia:*
20 h O
18

Hodnotenie na nespravnej pozicii
000000 %  ff—

20

Obrazok so spravnou odpovedou sa zobrazi v pravej hornej ¢asti obrazovky. Je vhodné ho
pomocou mySi pocitata podrzanim presunut tak, aby bol cely objekt viditelny (Obr. 96). Na
hornom a favom okraji obrazka budu viditelné tenké zelené Ciary zobrazujuce viditelnu &ast
Stvorca urcujuceho plochu spravnej odpovede (Obr. 96, pozri bod 20). Rovnako bude
viditelna aj Cast’ plochy predstavujuca velkost tolerancie umiestnenia spravnej odpovede,
zobrazena Ciarkovanou ciarou.

Obr. 95 Hodnotenie

Uprava Ulohy

20 @ Jazyky

Zobrazit' panel tolerancie umiestnenia

Obr. 96 Obrazok so spravnou odpovedou

Objekt, obrazok spravnej odpovede je potrebné presunut podrzanim mysSi pocitaCa na to
miesto na pozadi, kde ho ma Ziak umiestnit' v pripade, Ze spravne umiestni objekt. Ak je
objekt spravnej odpovede mensi ako miesto, kam ho Ziak méze umiestnit na spravne miesto,
tak pomocou mysi pocitaCa podrzanim je potrebné presunut prekryté zelené Ciary hranice
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Stvorca do takej polohy, aby zeleny Stvorec pokryval celu plochu uréenu na umiestnenie
spravnej odpovede na pozadie (Obr. 97, pozri bod 21). Samozrejme idealne je, ak plocha na
pozadi ur€ena pre umiestnenie obrazka so spravnou odpovedou je rovnaka ako velkost
obrazka spravnej odpovede. Vtedy je vhodné, aby sa zeleny obdiznik spravnej odpovede
nastavil tak, aby prave ohrani¢oval obrazok spravnej odpovede. Uloha umozfiuje nastavit aj
velkost tolerancie umiestnenia objektu spravnej odpovede Ziakom pri rieSeni ulohy. Pri
zadavani odpovede je viditelna v pripade, ze je zvolena moznost ,Zobrazit panel tolerancie
umiestnenia (Obr. 91, pozri bod 10) ako obdiZnik zobrazeny &iarkovane (Obr. 97, pozri bod
22). Cim véésia hodnota tolerancie sa nastavi pri tvorbe objektu spravnej odpovede (Obr. 95,
pozri bod 19), tym menej presne staci Ziakovi objekt spravnej odpovede umiestnit’ na
pozadie ulohy. Ak je potrebné zmenit nastavenia pre prave editovany obrazok spravnej

odpovede, kliknutim na ikonu El (Obr. 97, pozri bod 23) sa zobrazi ponuka (Obr. 97, pozri
bod 24), na ktorej kliknutim je mozné vybrat editovanie spravnej odpovede vratenim sa na
predchadzajucu obrazovku, pripadne vymazat obrazok so zadanou spravnou odpovedou
alebo aktualne editovany obrazok presunut pred alebo za dalSie obrazky so spravnou
odpovedou.

Uprava Ulohy

24

Editovat vybraty panel
Vymazat vybraty panel
Preniest’ do popredia

Presunut’ dozadu

22

Obr. 97 Spravna odpoved s toleranciou

Kazdy dalSi objekt spravnej odpovede je mozné priradit’ ulohe zopakovanim krokov €. 8, €.
10 a &. 13 az &. 24. Kazdu spravnu odpoved je mozné editovat’ osobitne, je pre fiu mozné
zvolit miesto na pozadi, velkost tolerancie pre zZiaka a percentualne hodnotenie pri spravhom
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alebo nespravnom umiestneni na pozadi. Ziak ziska hodnotenie spravnej odpovede pri
spravnom umiestneni objektu so spravnou odpovedou, ak cely zobrazeny objekt spravnej
odpovede Ziak umiestni na plochu uréenu c&iarkovanou Cc&iarou zobrazenou pri volbe
umiestnenia obrazka spravnej odpovede pri editacii spravnej odpovede.

Objekty, ktoré maju predstavovat nespravne odpovede a Ziak by ich pri riedeni ulohy nemal
vbbec pouzit a umiestnit na zobrazené pozadie, je mozné vlozit kliknutim na tlacidlo

[] Pridat panel nespravnej odpovede (Obr. 91, pozri bod 9). Cely postup tvorby nespravnej
odpovede je identicky s postupom tvorby spravnej odpovede, aZz na absenciu uréovania
polohy nespravnej odpovede na zadanom pozadi. Systém totiz nespravnu odpoved chape
ako objekt, ktory Ziak vbbec nema pouZit' pri rieSeni ulohy. Preto aj pri tvorbe nespravnej
odpovede je mozné uréit’ iba percentualne hodnotenie umiestnenia nespravnej odpovede, ak
ziak panel s nespravnou odpovedou umiestni na hocijaké miesto na pozadi. V ulohe vébec
nemusia byt zadané objekty s nespravnou odpovedou, ak uloha ma iny kontext ako
opisovana uloha, v ktorej bolo délezité rozhodnut, ktory objekt presunut a tak ho uréit’ ako
rieSenie ulohy a ktory objekt nepresunut a tak ur€it, Zze nie je rieSenim ulohy. Bez nespravnej
odpovede médze byt napriklad uloha, ktora ma viac objektov spravnej odpovede a kazdy
objekt spravnej odpovede ma iné miesto umiestnenia na pozadi a cielom je panely so
spravnymi odpovedami spravne rozmiestnit na uréené miesta.

Kliknutim na tlacgidlo alebo m (Obr. 91, pozri bod 11) sa

ukon¢i tvorba odpovedi.

7.10 VYBER JEDNEJ SPRAVNEJ ODPOVEDE Z DVOCH PONUKANYCH
MOZNOSTI/TVRDENI - DICHOTOMICKA ULOHA (TRUE/FALSE)

Typ ulohy je vhodny pre zadania, ktoré maju jednu spravnu a jednu nespravnu odpoved
alebo su formulované vo forme tvrdenia, kde je potrebné rozhodnut, &i je tvrdenie pravdive,
spravne alebo nepravdivé, nespravne. Uloha méze byt vhodne formulovana aj ako otazka,
ktorej odpovedou je ano alebo nie podfa pravdivosti vzhladom na zadanie ulohy.

Nahlad ulohy: Prvocislo
Postidte pravdivost nasledovného vyroku. Cislo 3 je prvocislo.

 Pravda

[0 Nepravda
Obr. 98 Nahlad ulohy pre autora po vloZeni ulohy
10. Postdte pravdivost nasledovného vyroku. Cislo 3 je prvoislo.

T Nepravda
Pravda

Obr. 99 Nahlad ulohy pre Ziaka pri rieSeni testu
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V kroku oznaenom v Sprievodcovi ako Znenie Glohy je mozné najprv zadat znenie uUlohy
(Obr. 100, pozri bod 1). Do znenia ulohy je potrebné zapisat celt ulohu. Vzdy je mozné

napisat alebo skopirovat’ text, iné objekty je potrebné vloZit pomocou ikony 2 (Obr. 100,
pozri bod 2) s oznaCenim VioZit multimedialny subor. V pripade potreby je mozné vyuzit
funkcie ponukané priamo v zahlavi polozky Znenie udlohy. Ak je znenie zadania velmi

rozsiahle, je mozné zobrazit pole poloZky na celi obrazovku kliknutim na ikonu “* (Obr.

e

100, pozri bod 3). Naslednym kliknutim na ikonu “* je mozny navrat do pdvodného
Zobrazenia. Zadat znenie ulohy v niektorom z ponukanych inych jazykov je mozné kliknutim

na ikonu ® Jazyky (Obr. 100, pozri bod 4) a po vybere jazyka kliknutim vyplnit poZadované
polozky.

Uprava Ulohy

Stav lokalizacia:
Zadana autorom

’ . 2 3
SubdT > Upravit ~ Viedl ~ Zobrazt ~ Formsdt ~ Tabulka «
Formaty = VeBostpisma + Riadovanie - B J U EESISE E~=E~QF § # .'-._v n_- oA &6

Posudte pravdivost’ nasledovneého wyroku. Cislo 3 je prvodislo

obr. 100 Uprava tlohy

Polozky Vysvetlenie a Napoveda sluzia vo vSetkych typoch uloh na rovnaké ucely (pozri str.
29 a Obr. 41).

V kroku ozna¢enom v Sprievodcovi ako Odpovede (Obr. 101) je mozné zaznamenat slovny
text alebo iny multimedialny objekt pre spravnu a potom pre nespravnu odpoved a urcit, i sa
spravna a nespravna odpoved mobzZu pre Ziaka zobrazovat v [ubovolnom alebo pevnom
poradi. V kroku tvorby odpovedi sa zobrazia dva riadky. Prvy riadok je vopred
preddefinovany pre pravdivu odpoved (Obr. 101, pozri bod 9), druhy pre nepravdivu
odpoved (Obr. 101, pozri bod 10). Potrebné je doplnit' znenie, obsah odpovede kliknutim na

ikonu ¢ (Obr. 101, pozri bod 8). Zadat znenie odpovede v niektorom z ponukanych inych

jazykov je mozné kliknutim na ikonu @ Jazyky (Obr. 101, pozri bod 12) a po vybere jazyka
kliknutim vyplnit pozadované polozky. Zmenit poradie zobrazovania odpovedi na paneli je
mozné kliknutim na ikony W ( Obr. 101, pozri bod 11). Zhladiska poradia
zobrazovanych odpovedi pre Ziaka nie je dbleZité poradie odpovedi pri vkladani ulohy, ak
bude povolené nahodné poradie zobrazovania odpovedi pre jednotlivych Ziakov. Kliknutim

na tlacidlo alebo m (Obr. 101 pozri bod 13) sa ukonci tvorba

odpovedi.
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Uprava Ulohy

12

Odpoved Pravdiva Pevné poradie 8 11
Pravda 9 a Ano Nie F W
Nepravda 10— Nie Nie 7 A

2 Zaznamaov

-

Obr. 101 Tvorba znenia pravdivej odpovede

Spustit tvorbu znenia pravdivej odpovede je mozné kliknutim na ikonu 4 (Obr. 101, pozri
bod 8) v riadku s oznaenim ,Ano® v stipci pravdiva. Zobrazi sa panel, na ktorom v dolnej
Casti je zretelne uvedené, Ze sa edituje pravdiva odpoved (Obr. 102, pozri bod 14). V
poloZke Odpoved (Obr. 102, pozri bod 15) je potrebné viloZit znenie, ktoré sa Ziakovi zobrazi
ako pravdiva, spravna odpoved, napriklad Tvrdenie je pravdivé, Je to pravda, Ano
a podobne. MézZe sa pridat vysvetlenie odpovede (Obr. 102, pozri bod 16). Vzdy je mozné

napisat alebo skopirovat text, iné objekty je potrebné vlozit pomocou ikony L ( Obr. 102,
pozri bod 17) s oznaenim Vlozit multimedialny subor. V pripade potreby je mozné vyuzit
funkcie ponukané priamo v zahlavi poloZiek. Ak je znenie polozky velmi rozsiahle, je mozné

zobrazit’ pole polozky na celu obrazovku kliknutim na ikonu B ( Obr. 102, pozri bod 18).

L

Naslednym kliknutim na ikonu == je mozny navrat do pdvodného zobrazenia. Na zaver
tvorby odpovede sa skontroluje, &i sa edituje pravdiva alebo nepravdiva odpoved (Obr. 102,
pozri bod) a zvoli alebo nezvoli sa kliknutim pevné poradie odpovede pri zobrazovani v teste

(Obr. 102, pozri bod 19). Odpoved sa ulozi kliknutim na tlagidlo

(Obr. 102, pozri bod 20).
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Uprava Ulohy

15
Odpoved:
- . : 17 18
Ul * Uprawllt = Viost = Fobrazst = Formdl » Tabulka -
~ » Fomaly ~ Velmatplema ~ Risdovane ~ B J U EEIE E~-E -3 3 £ 4~ W~ & «

Pravda

”’
o pravit = Viodf » Zobrazit - Format = Tabufka = 1718
Famah--‘v‘eﬂm:pma-ﬂmvme-BIHEEEHEEv:EvEIIa—"ﬁ_-A_-g.n

19 W
Hednatenie:
Pravdiv 1 20 ‘ ULOZIT ODPOVED

Obr. 102 Odpoved a Vysvetlenie
Rovnakym postupom je potrebné vytvorit' aj znenie nepravdivej odpovede.

Hodnotenie typu Uulohy True/False je jednoznatné a vopred predefinované. Systém
automaticky spravnej odpovedi priraduje maximalny poCet bodov zadany na
predchadzajucom paneli, nespravnej odpovedi minimalny pocet bodov.

7.11 ULOHA S OZNACENiIM ODPOVEDE V OBJEKTE (HOTSPOT)

Typ ulohy je vhodny pre zadania, ktoré obsahuju obrazok (planik, mapa, technicky vykres
a podobne). Podstatou ulohy je vyznalenie miesta na obrazku (pozadie) pomocou Stvorca
alebo obdiznika, pri<om rozmery tohto obdiZnika uréuje Ziak pomocou mysi pogditaca.
Pozadie ulohy je vo forme obrazka, preto tvorba tohto typu ulohy je naro¢na na pripravu pred
samotnou tvorbou ulohy. Pozadie je potrebné ulozit do niektorého suboru alebo kniZnice
pocitata vo forme obrazka (napr. v tvare s koncovkou .PNG alebo .JPEG).

Autorské zadanie ulohy: Na slepej mape vyznacte Australiu.
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Nahlad ulohy: Mapa

Oznacte Austréliu na slepej mape.
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Obr. 103 Nahfad ulohy pre autora po vlozeni ulohy

11. Oznacte Australiu na slepej mape.
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Obr. 104 Nahlad ulohy pre Ziaka pri rieSeni testu

Ak su pripravené vSetky obrazky potrebné k tvorbe ulohy, je mozné zadat’ znenie ulohy (Obr.
105, pozri bod 1) na paneli oznaenom v Sprievodcovi ako Znenie ulohy. Malo by obsahovat
iba usmernenie, pokyn, o ma ziak v ulohe urobit. VzZdy je mozné napisat alebo skopirovat

-

text, iné objekty je potrebné vlozit pomocou ikony B s oznacenim VloZit multimedialny
subor. V pripade potreby je mozné vyuzit funkcie formatovania a uUpravy textu ponukané
priamo v zahlavi poloZzky Znenie ulohy (Obr. 105, pozri bod 2). Zadat znenie ulohy

v niektorom z pontkanych inych jazykov je mozné kliknutim na ikonu @ Jazyky (Obr. 105,

pozri bod 3) apo vybere jazyka kliknutim vyplnit pozadované polozky, rovnocenne aj
v novozvolenom jazyku.
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Uprava Ulohy

3
SK ® lazyky
Stav lokalizacie:
Zadana autorom

1 2
Znenie dlchy:*
uGa Upravit = VioZit = Zobrazit = Format = Tabulka -

*  Formaty v Velkostpisma ~ Riadkovanie ~ |B 7 U E E = B|(iE v 2 v EE|F A v A v | &4 |6 — f& ﬁ 24

Na slepej mape vyznacte Australiu,

Obr. 105 Uprava dlohy

Polozky Vysvetlenie a Napoveda sluzia vo vSetkych typoch uloh na rovnaké ucely (pozri str.
29 a Obr. 41).

Krok oznageny v Sprievodcovi ako Odpovede umozriuje vloZzenie Pozadia — obrazka, na
ktorom bude Ziak oznaovat poZadovanu Cast' a tieZz uréenie velkosti a polohy vyznaCovanej
oblasti spolu s velkostou tolerancie, ktora sa eSte bude uznavat ako spravna odpoved.
Vlozit obrazok pozadia je mozné po kliknuti na tlacidlo [4] Pozadie (Obr. 106, pozri bod 8).

Nasledne je potrebné vioZit obrazok ako multimedialny objekt postupom opisanym v kapitole
7 (pozri Obr. 34 az Obr. 37).

Uprava Ulohy

@ Jazyky
10
» o . 11
Zobrazit’ panel tolerancie umiestnenia
8
9
@at' panel spravnej odpoveda Hodnotenie na nespravne) pozicic -75,00000 % - 1 x Odstranit’ pozadie
¢  sPAT I DALE} )

12
Obr. 106 Odpoved

VloZzeny obrazok sa zobrazi na paneli tvorby odpovede (Obr. 107). Je potrebné vybrat
obrazok pozadia tak, aby jeho kvalita a rozliSenie boli vhodné pre potreby ulohy, aby ziak
nemal problém s orientaciou v obrazku. Taktiez si treba uvedomit, Zze vloZeny obrazok by sa
mal zmestit' na obrazovku monitora, na ktorom Ziak bude ulohu ako sucast testu rieSit’.
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Uprava Ulohy

&
u«f\\ N 7 Vy &
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[¥] Zobrazit' panel tolerancie umiestnenia

Obr. 107 Tvorba odpovede

Po vlozZeni obrazka pozadia nasleduje tvorba odpovede — urenie miesta a polohy oblasti,
ktor ma Ziak na pozadi vyznacit, aj s velkostou tolerancie, teda urenia plochy, ktora sa
eSte systémom uznava ako oblast spravnej odpovede, atiez percentualne hodnotenie

spravne umiestnenej spravnej odpovede. Kliknutim na ikonu E (Obr. 108, pozri bod 13) sa
rozbali ponuka percentualnych hodnoteni spravnej odpovede, z ktorej je potrebné kliknutim
vybrat pozadovanu hodnotu. NajvhodnejSie je vybrat hodnotenie 100,0 %, pri ktorom Ziak za
spravne oznacenie pozadovanej polohy ziska maximalny pocCet bodov priradenych ulohe.

Ak bude mat uloha viac objektov spravnej odpovede, je mozné kazdej vytvorenej spravnej
odpovedi priradit osobitné hodnotenie spravne oznacenej polohy ziakom. Hodnotenie
nespravne umiestnenych a zaznaCenych objektov Ziakom je mozné urit pre zadavané

objekty rovnako, ato kliknutim na ikonu E polozky Hodnatenie na nespravnej pozicii
a naslednym kliknutim vybrat pozadovanu percentualnu hodnotu. Za nespravnu odpoved
systém povazuje také oznacenie velkosti a tvaru objektu Ziakom, ktoré sa celé neprekryva
s giarkovane zobrazenym obdiZnikom tolerancie spravnej odpovede. Preto je potrebné
vhodne volit’ velkost’ tolerancie spravnej odpovede, aby bola dostatocne velka na to, aby sa
do nej zmestila aj menej presna odpoved Ziaka, ale na druhej strane, aby nebola priliS velka
a neumoznovala ziakovi akukolvek moznost’ aj chybného oznacenia polohy a velkosti uznat
za spravnu odpoved.

Nie vzdy je mozné, aby Ziak vyznacil presne tvarom a velkostou rovnaku oblast’ na pozadi,
ako zadal pri tvorbe odpovede autor. Velkost tolerancie presnosti umiestnenia Ziakovej
odpovede voc€i zadefinovanej polohe spravnej odpovede je mozné urlit kliknutim
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a pripadnym podrzanim niektorej zo Sipok ikony - (Obr. 108, pozri bod 14) az po
stanovenie poZadovanej tolerancie. Vybrané €islo vlastne v pixeloch uréuje hrabku ,ramu® —
obdiZnika okolo samotného obdiZnika spravnej odpovede uréenej autorom. Tento obdiZnik
bude zobrazeny &iarkovanou &iarou pri umiestiiovani polohy obdiZnika spravnej odpovede
v nasledujicom kroku, ak je zvolena funkcia ¥ Zobrazit panel tolerancie umiestnenia (Obr. 106,
pozri bod 10). Zvolené parametre spravnej odpovede sa ulozia do systému po kliknuti na

tlacidlo (Obr. 108, pozri bod 15)
/ i
Uprava ulohy
_ odpoved (Jazyk: slovensky)

13

Hodnotenie na spravnej pozicii:*
100,00000 % @
14 15
Tolerancia umiestnenia:*®

Obr. 108 Hodnotenie

Nasledne sa zobrazi pozadie so Stvorcom odpovede zobrazenym zelenou farbou (Obr. 109,
pozri bod 16). Ak je potrebné zmenit nastavenia pre prave editovanu odpoved, kliknutim na

ikonu |E| (Obr. 109, pozri bod 17) sa zobrazi ponuka, na ktorej kliknutim je mozné vybrat
editovanie spravnej odpovede vratenim sa na predchadzajucu obrazovku, pripadne vymazat
editovanu odpoved alebo aktualne editovany Stvorec polohy spravnej odpovede presunut
pred alebo za dalSie Stvorce s pripadnymi ostatnymi $tvorcami/obdiZznikmi so spravnou
odpovedou.

16

q
L 17 -
3 e . Editovat wyhbraty panel
E‘% Ko Vymazat vybraty panel
HE";L R P N .
RO RE Preniest' do popredia
5 e

Presunut dozadu
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Obr. 109 Editovanie spravnej odpovede 1

Stvorec spravnej odpovede je potrebné presunit’ podrzanim mysi pogitada na to miesto na
pozadi, kde ho ma Ziak umiestnit' v pripade, Ze spravne vyznaci pozadovanu oblast pozadia.
Nasledne je potrebné doupravovat polohu atvar oznaCeného miesta podrzanim
a presunutim zelenou farbou zobrazenych stran Stvorca pomocou mysi poéitata na
pozadované miesto (Obr. 110, pozri bod 18). Takto sa vytvori utvar, ktory bude musiet’ ziak
vyznacit ako spravnu odpoved na zadanu ulohu.

Velkost tolerancie vyznacenia spravnej polohy odpovede na pozadi je viditelna v pripade, ze
je zvolena moznost ,Zobrazit panel tolerancie umiestnenia (Obr. 106, pozri bod 10) ako
obdiznik zobrazeny &iarkovane (Obr. 110, pozri bod 19). Cim vaésia hodnota tolerancie sa
nastavi pri tvorbe objektu spravnej odpovede (Obr. 108, pozri bod 14), tym menej presne
staci Ziakovi objekt spravnej odpovede umiestnit na pozadie ulohy.

"ﬂ‘u\
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i
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—\J!rH.f \h‘l .
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Ly : 18
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_________________ R

19 18

Obr. 110 Editovanie spravnej odpovede 2

Postupom vySSie opisanym je mozné na jedno pozadie urCit viac réznych poldh viacerych
spravnych odpovedi.

7.12

Typ ulohy je vhodny na hodnotenie vacsich, ucelenejSich prac ziakov, ako napriklad eseje,
zivotopisy. Tento typ ulohy nie je mozné vyhodnotit automaticky, hodnoti ho v elektronickej
alebo vytlacenej forme hodnotitel. Pri zadavani a tvorbe tohto typu ulohy je v8ak potrebné
ako spravnu odpoved nahrat vzor, ukazku spravnej odpovede vo forme suboru a preto je
potrebné takyto subor si pripravit pred tvorbou uUlohy v systéme.

Autorské zadanie ulohy: Vytvorte svoj EUROPASS Zivotopis.

Nahlad dlohy: Zivotopis

12.Vvytvorte svoj Europass Zivotopis.

Subor na odovzdanie: \ Prth‘adévfaﬁt’:; Nie je zvoleny subor. :jmzat' )

Vytvorte svoj Europass Zivotopis.

Stiahnut Je mozné odovzdat len jeden subor. Pri odovzdani dalsieho sa pévodny sibor odstrani.

Obr. 111 Nahfad ulohy pre Obr. 112 Nahlad ulohy pre Ziaka pri rieSeni testu
autora po vloZeni ulohy
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V kroku oznacenom v Sprievodcovi ako Znenie ulohy je mozné najprv zadat Znenie dlohy
(Obr. 113, pozri bod 1). Do znenia ulohy je potrebné zapisat iba samotnu ulohu, pripadne
pokyn, €¢o ma Ziak robit' s ulohou. Je mozné vyuzZit vSetky ponuky Upravy a formatovania
(Obr. 113, pozri bod 2) Zadat znenie ulohy v niektorom z ponukanych inych jazykov je

mozné kliknutim na ikonu @ Jazyky (Obr. 113, pozri bod 3) a po vybere jazyka kliknutim
vyplnit pozadované polozky.

Uprava ulohy
H @ Jazyy

Stav lokalizécie:

Zadana autorom
1 2
Znenie dlohy:*

Subolr ~ Upravit ~ VieZit ~ Zobrazit ~ Format ~ Tabulka «

® ~ Fomity v Velkestpisma v Riadkovanie ~ B J U E==ZE E v E v == & A v A v & @ — & @ =

Vytvorte svaj EUROPASS Zivotopis.

Obr. 113 Uprava tlohy
Polozky Vysvetlenie a Napoveda sluZia vo vSetkych typoch uloh na rovnaké ucely (pozri str.
29 a Obr. 41).
V nasledujucom kroku systém poZaduje ukazku spravnej odpovede vo forme suboru, v akom
by ho mal odovzdat’ aj ziak. Ukazku vzoru spravnej odpovede je mozné viozit’ kliknutim na

tlagidlo @ VYBRAT A ODOVZDAT SUBOR ... (Obr. 114, pozri bod 7). Nasledne je potrebné
v zobrazenych adresaroch alebo knizniciach najst vopred pripraveny subor a zvolit' jeho
otvorenie. Maximalnu velkost suboru, ktory bude Ziak ako svoju odpoved odovzdavat, je

mozné urcit' kliknutim na ikony Sipok - polozky Maximalna velkost’ suboru (Obr. 114, pozri
bod 8) a podrzanim vybrat Ciselni hodnotu v megabytoch MB.

Uprava Ulohy
@® Jazyky

Vzor spravnej odpovede:

-
(#¥) VYBRAT A ODOVZDAT SUBOR ..

Maximalna velkost siboru:*
3"'] ® “
ME

Obr. 114 Vlozit vzor spravnej odpovede
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Nazov a format nahratej ukazky spravnej odpovede sa zobrazi v poli polozky Vzor spravnej
odpovede. Ak to nie je subor, ktory mal byt nahraty ako ukazka spravnej odpovede alebo je
potrebné ho vymenit za aktualnejSi novy subor, je mozné tak urobit’ kliknutim na tlacidlo

(Obr. 115, pozri bod 9). Otvorit nahraty subor za u¢elom kontroly alebo Upravy
je mozné kliknutim na tlacidlo (Obr. 115, pozri bod 9). Ukon¢it ukladanie vzoru

spravnej odpovede je mozné kliknutim na tlacidlo m (Obr. 115, pozri bod 10).
Uprava Ulohy

{-l:-) Jazyky

Vzor spravnej odpove

Europass vzor.docx

(¥ VYBRAT A ODOVZDAT SUBOR ...

Subor "Europass vzor' bol dspeine uloZeny na server.
A

Maximalna velkost saboru:*

o ] o

4k

3.0
ME

Obr. 115 Editacia spravnej odpovede
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8 ULOHA VYUZIVAJUCA SPOLOCNY OBSAH

Tvorba ulohy, ktorej su€astou zadania bude spolony obsah, je velmi podobna tvorbe
ostatnych uloh. Vychadza totiz z volby typu ulohy a odliSnost je len v priebehu tvorby znenia
zadania.

Tvorba ulohy, ktora vyZaduje eSte nevytvoreny Spoloény obsah:
Autorské zadanie ulohy:

Kazdému, kto si vSima predmety ludského poznania, je jasné, Ze su to bud idey
bezprostredne vtlatané zmyslom, alebo také, ktoré ziskavame preZivanim vasni alebo
mySlienkovych procesov, alebo napokon idey vytvorené za pomoci paméti a predstavivosti
bud’ skladanim, ¢i rozdelovanim , alebo jednoducho predstavovanim si tych idei, ktoré sme
pdvodne vnimali spomenutym spésobom.

Vyberte vyrok, ktory sa stotozZnuje s autorovymi nazormi na proces poznavania.

A. VSetko poznanie ma pévod v zmyslovom vnimani.

B. Primarnym zdrojom poznania su vrodené idey.

C. Zmyslové poznanie je klamlivé a zakladom poznavacieho procesu su idey.
D. Rozum vytvara idey len na zaklade myslienkovych procesov.

Nahlad ulohy: proces poznavania 1

vych procesov, alebo

KaZdému, g
i spésobom.

napokon id
Oznacte vyrok, ktory sa stotoZfiuje s autorovymi nazormi na proces pezndvania,

Véetko poznanie ma péved v zmyslovem vnimani.

B Primarnym zdrojom poznania s vrodené idey.
B Zmyslové poznanie je klamlivé a zdkladom poznavacieho procesu si idey.

Rozum vytvara idey len na zdklade myélienkowych procesov,

Obr. 116 Nahfad ulohy pre autora po vlozZeni ulohy

1 3.0znacte wyrok. ktory sa stotoZriuje s autorovymi nazormi na proces poznivania

Obr. 117 Nahlad ulohy pre ziaka pri rieSeni testu
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Tvorba ulohy prebieha rovnako, ako tvorba ulohy s vyberom odpovede bez spoloéného
obsahu, opisana v kapitole 7.1. Spoloény obsah ku vkladanej ulohe je mozné vlozit
postupne, ked sa zobrazi panel tvorby ulohy ozna¢eny v Sprievodcovi ako Spoloéné obsahy,
alebo hned na zaciatku tvorby ulohy kliknutim na tlacidlo Spolocné obszhy (Obr. 103, pozri
bod 1) v Sprievodcovi.

Zobrazi sa krok Upravy ulohy tykajuci sa spoloénych obsahov. Vo filtri kateg6rii su zobrazené
kategorie priradené ulohe, pre ktoru sa spolo¢ny obsah vytvara. Vytvorit novy spolo¢ny

obsah je mozné kliknutim na tlacidlo (Obr. 118, pozri bod
2).

Uprava Ulohy

Filter kategérii:

Od e 1 Clovek a spoloénost, Obéianska nauka, vyssie sekundarne vzdelanie, Obéianska nduka ISCED3, Filozofia a jej atriblty, Filozofické otézky a zdroje ... &
Spologné obsahy Nijdené spoloéné obsahy:
Lo oK omsaH
Metadsta 2

Obr. 118 Vyuzivanie spolo¢ného obsahu

Zobrazi sa krok tvorby spolo€ného obsahu. V polozke Kategdrie tloh (Obr. 103, pozri bod)
suU zobrazené kategorie priradené ulohe, pre ktoru sa spolo¢ny obsah vytvara. Vybrat nové
kategorie uloh je mozné kliknutim na ikonu ... (Obr. 119, pozri bod 4), zruSit vyber kategorii
dlohy je mozné kliknutim na ikonu € (Obr. 119, pozri bod 5). Nazov spoloéného obsahu je
potrebné uviest' v poli polozky s rovhomennym oznacenim (Obr. 119, pozri bod 6). Dolezity
je vyber vhodného a vystizného nazvu spolo¢ného obsahu, pod ktorym sa bude spolocny
obsah zobrazovat a pomocou ktorého bude mozné spoloény obsah vyhladavat pomocou
Filtra.

Nova spolocna cast uloh

3 Kategérie tloh: 4 5
Clovek a spoloénost, Obéianska néuka, vysiie sekundame vzdelanie, Obéianska nduka ISCED3, Filozofia a jej atriblty, Filozofické otazky a zdroje filozofickych dvah ... X
@ Jazyky
Stav lokalizacie:
6 Zadang g4

Nizov spoloéného obsahu:

Proces poznavania

Obr. 119 Novy spolocny obsah

Cast spolo¢ného obsahu, ktory sa ma zobrazit pri konrétnej Ulohe v teste pred zadanim
ulohy, je potrebné zapisat alebo skopirovat do polozky Cast spolodného obsahu pred
ulohami (Obr. 120, pozri bod 7). Cast spoloéného obsahu, ktoré je vhodné zobrazit az po
zneni jednotlivych tloh v teste, je potrebné zapisat alebo vlozit do polozky Cast spoloéného
obsahu za ulohami (Obr. 120, pozri bod 8). Do polozky Poznamka (Obr. 120, pozri bod 9) je
mozneé zapisat udaje uréené pre zostavovatela testu a inych tvorcov uloh vyuZivajucich
vytvoreny spolo¢ny obsah. Ak je spolo¢ny obsah rozsiahlejsi, v poli polozky nie je viditelny
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cely, ale pomocou ikon ™ a ¥ (Obr. 120, pozri bod 10) je mozZné ho posuvat smerom hore

Lt

a dole tak, aby bola viditefna ¢ast, s ktorou je potrebné pracovat. Kliknutim na ikonu
(Obr. 120, pozri bod 12) je mozné zobrazit pole poloZzky na celu obrazovku podcitaca.

ne

Naslednym kliknutim na ikonu “* je moZny navrat do pdvodného zobrazenia. Ak je
suCastou vkladaného spolo¢ného obsahu aj tabulka, graf, obrazok, videosekvencia,

-

animacia alebo akykolvek iny multimedialny subor, je mozné ho vlozit’ kliknutim na ikonu 2
(Obr. 120, pozri bod 11) a vloZit multimedialny subor postupom opisanym vysSie. Upravovat
a formatovat obsah poloziek (7), (8) a (9) je mozné aj vyuzitim vSetkych dostupnych
zobrazenych funkcionalit kliknutim na niektord zo zobrazenych ikon pri kazdej z poloZiek. Ak
ma byt spoloény obsah sucastou uloh, ktorych zadanie bude aj vinom ako slovenskom
jazyku, je potrebné vytvorit mutaciu spoloéného obsahu aj v tomto jazyku. Je mozné tak

urobit kliknutim na tlagidio &) Jazyky a dalej postupovat postupom opisanym vysSie.

Kliknutim na tlacidlo m (Obr. 120, pozri bod 13) sa ukonci tvorba spolo¢ného
obsahu a je mozné pokraCovat v tvorbe ulohy dalSimi panelmi z ponuky sprievodcu.

7
ast spoloéného obsahu pred tlohami:
Sibor razit ~ Format ~ Tabufka « 11 12

] Formaty = Velkostpisma ~ Riadkovanie =~ B FJ U = = = =E = = ==
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I
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i
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KaZdému, kto si viima predmety ludského poznania, je jasné, Ze s to bud idey bezprostredne vilaéané zmyslom alebo také, ktoré ziskavame
preZivanim vaini alebo myglienkowich procesov, alebo napokon idey vytverené za pomoci pamati a predstavivosti bud’ skladanim £i rozdelovanim,

alebo jednoduche predstavovanim si tych idei, ktoré sme pdvodne vnimali spomenutym spdscbom.

Cast’ spoloéného obsahu za tdlohami:
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Obr. 120 Uprava nového spoloéného obsahu
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8.1 VKLADANIE NOVEJ ULOHY - SPOLOCNY OBSAH

Spolo¢ny obsah, ako uz nazov prezradza, sluzi ako vychodiskovy text k viacerym uloham
alebo je sucastou zadani viacerych uloh. Ak je potrebné vytvorit iba spoloény obsah/text, ale
eSte bez konkrétnej ulohy, da sa to vykonat kliknutim na zalozku Spolo¢né obsahy (Obr.
121, pozri bod 1) na lavom bo€nom paneli.

TESTY A ULOHY

Planovanie terminowv

Obr. 121 Cesta k spoloénym obsahom

Zobrazi sa krok tvorby spoloéného obsahu. V hornej Casti je zobrazeny Filter pre
vyhladavanie uz vytvorenych spoloénych obsahov. Spolo¢ny obsah je mozné vyhladavat
pomocou zadania slov, ktoré by mohli byt v texte alebo nadpise existujuceho spolo¢ného
obsahu, do polozky Obsahuje (Obr. 122, pozri bod 2). Vyhladavanie je mozné aj vyberom
Kategorie uloh (Obr. 122, pozri bod 3), do ktorej bol spoloény obsah pri tvorbe zaradeny.
Kategoriu alebo kategérie je mozné vybrat obvyklym spdsobom kliknutim na ikonu ... (Obr.
122, pozri bod 4) a naslednym vyberom a zaznacCenim vybranych kategérii. Kliknutim na

tlacidlo (Obr. 122, pozri bod 5) sa zada pokyn na vyhladanie spolo&ného

obsahu podla zadanych kritérii, ak taky spolocny obsah existuje. Kliknutim na tlacidlo

(Obr. 122, pozri bod 5) sa zfiltra odstrania zadané udaje. Odstranenie
zobrazenia Filtra vyhladavania spoloénych obsahov je mozné kliknutim na ikonu * (6).

Opatovné zobrazenia poloZiek filtra je mozné kliknutim na tladidlo ¥, ktoré sa zobrazi po
skryti vyhladavacich poloZiek Filtra.

/oznam spolocnych casti Uloh

2Fi|ter 3

Obsahuje: Kategorie iloh: 4@

Obr. 122 Filter spolo€nych Casti uloh
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Vytvorit novy spolo¢ny obsah je mozné kliknutim na tlacidlo (Obr. 123, pozri bod
7).
7 4 @® Pridat spoloény obsah iloh P
Nazov spoloéného obsahu Stav Y
DemoQ Predbezne schvaleny ra
10 [ =] zsznamov na stranku 1zlzémamov 44 1 [=] P B

Obr. 123 Tvorba nového spoloéného obsahu

Zobrazi sa krok tvorby nového spolo¢ného obsahu. Novy spolo¢ny obsah je potrebné zaradit
do kategorii uloh (Obr. 108, pozri bod 8) kliknutim na ikonu ... (Obr. 124, pozri bod 9)
a postupnym rozbalovanim jednotlivych kategoérii az po vyber a odsuhlasenie vybranych

kategorii kliknutim. Vybrané kategérie je mozné odstranit’ kliknutim na ikonu € (Obr. 124,
pozri bod 10) a=zaCat novy vyber kategorii. Priradenie kategérii uloh vytvaranému
spoloénému obsahu je povinna polozka. Postupne je potrebné vybrat vsetky urovne
kategorii.

Nova spolocna cast uloh

9 10
Kategorie dloh:
Filozoticke otazky a zdroje filozofickych dvah

Obr. 124 Tvorba spolo¢nej €asti uloh

Ddélezité je zadanie vhodného a vystizného nazvu spoloéného obsahu v polozke (Obr. 125,
pozri bod 11), pod ktorym sa bude spoloCny obsah zobrazovat a pomocou ktorého bude
mozné spolodny obsah vyhladavat pomocou Filtra. Cast spoloéného obsahu, ktory sa ma
zobrazit pri konrétnej ulohe vteste pred zadanim ulohy, je potrebné zapisat alebo
skopirovat do polozky Cast’ spoloéného obsahu pred tlohami (Obr. 125, pozri bod 12). Cast
spolocného obsahu, ktoré je vhodné zobrazit az po zneni jednotlivych uloh v teste, je
potrebné zapisat alebo vioZit do polozky Cast spoloéného obsahu za ulohami (Obr. 125,
pozri bod 13). Ak je spolo¢ny obsah rozsiahlejsi, v poli polozky nie je viditelny cely, ale
pomocou ikon ™ a % (Obr. 125, pozri bod 14) je moZné ho postvat smerom hore a dole

e

tak, aby bola viditelna &ast, s ktorou je potrebné pracovat. Kliknutim na ikonu “* je mozné

roztiahnut obsah poloZky na celi obrazovku pogitada. Naslednym kliknutim na ikonu == je
mozny navrat do pévodného zobrazenia. Ak je suCastou vkladaného spolocného obsahu aj
tabulka, graf, obrazok, videosekvencia, animacia alebo akykolvek iny multimedialny subor, je

mozé ho vlozit' kliknutim na ikonu B (Obr. 125, pozri bod 15) a vlozit multimedialny subor
postupom opisanym vys$Sie. Upravovat a formatovat obsah poloziek (Obr. 125, pozri bod 12)
a (Obr. 125, pozri bod 13) je mozné aj vyuzitim vSetkych dostupnych zobrazenych moznosti
kliknutim na niektord zo zobrazenych ikon pri kazdej z poloziek. Ak ma byt spolo¢ny obsah
su€astou uloh, ktorych zadanie bude aj v inom ako slovenskom jazyku, je potrebné vytvorit
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mutaciu spolocného obsahu aj vtomto jazyku. Je mozné tak urobit kliknutim na tlacidlo
® Jazyky (Obr. 125, pozri bod 16) a dalej postupovat postupom opisanym vyssie.

Stav lokalizécie:

X
11 7adapj
< Ea’zou spoloéného obsahui >

Procesy poznavania

ast’ spolocného obsahu pred dlohami:

Slbor » Upravit

0zZit » Zobrazift = Format = Tabufka -
* ™ Fomaty » Velostpisma ~ Riadkovanie

_____ *+ EZE|F A v A -

o« {B)
Kazdému, kto si vEima predmety ludského poznavania, je jasné, Ze sd to bud idey vtlaéané zmyslom, alebo také, ktoré ziskavame
prefivanim vasni alebo mySlienkovych procesov, alebo napokon idey vytvorené za pomoci paméati a predstavivosti bud skladanim

i rozdelovanim, alebo jednoducho predstavovanim si tych idei, ktoré sme pévodne vnimali spomenutym spdsobom.
13

Cast spolofného obsahu za dlohami:
Silbor ~ ~ Zobrazit ~ Format v Tabufka «

* # Fomaty » Velkostpisma « Riadkovanie

14

il
i
it}
i

15
&‘A_vn_v.;,“ : 14

Obr. 125 Tvorba spolo¢nej Casti uloh

Do polozky Poznamka (Obr. 126, pozri bod 17) je mozné zapisat udaje urlené pre
zostavovatela testu atvorcu uloh vyuZivajucich vytvoreny spoloCny obsah. Kliknutim na
tlacidlo m (Obr. 126, pozri bod 18) sa ukonci tvorba spolo¢ného obsahu.
=%

5

ubor = Upravit » VioZit ~ Zobrazit + Format » Tabufka -

* # | Fomaty = Velkostpisma = Riadkovanie

Obr. 126 Vlozenie poznamky
Vytvoreny spolo¢ny obsah je mozné ulozZit v systéme (priCom sa eSte nestane sucastou

banky udloh aneschvali ho garant) kliknutim na tlacidla

Ulezit (pricom panel tvorby
[]
F3 _
spolo€ného obsahu zostane zobrazeny) alebo uiczit z zavriet (Obr. 127, pozri bod 19) a panel
tvorby spolo¢ného obsahu sa zatvori. Ak uz je mozné spolo¢ny obsah odoslat na posudenie
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garantovi a nasledne ho zaradit do banky uloh, pracu na tvorbe spoloného obsahu je

3

potrebné ukondit' kliknutim na ikonu ©doslzt do banky dleh ( Obr. 127 pozri bod 20).

. h B E B

Spat Klonovat Ulogit a zavriet Vymazat Od

\19f 20

Obr. 127 Vyznam a funkcie ikon portalu

LRl

Systém zatial neumoZhuje samostatny nahfad vytvoreného spolo¢ného obsahu, ale iba
nahlad spolu s konkrétnou vytvorenou ulohou obsahujucou spolo¢ny obsah.

Po zatvoreni panela tvorby spolocného obsahu sa zobrazi prehfad existujucich spolo¢nych
obsahov. Kazdému prihlasenému autorovi uloh sa zobrazuju iba spolo¢né obsahy, ktoré boli
nim vytvorené alebo priradené niektorej konkrétnej ulohe. Kazdy zo zobrazenych spolo¢nych
obsahov je mozné upravit po kliknuti na ikonu & (Obr. 128, pozri bod 21), odstranit zo
zoznamu spoloénych obsahov kliknutim na ikonu # (Obr. 128, pozri bod 22) alebo odoslat
do banky uloh kliknutim na ikonu E (Obr. 128, pozri bod 23). Stav rozpracovanosti
spolo¢ného obsahu uvadza stlpec 24 a25. PoCet zaznamov spoloénych obsahov

zobrazovanych na jednej stranke je mozné menit kliknutim na ikonu ﬂ (Obr. 128, pozri bod
26) a naslednym kliknutim na zvoleny pocet zaznamov. Pocet stran zaznamov je uvedeny
v pravej Casti riadku.

Nazov spoloénej Zasti Stav 24 25 v 212223
aaa Rozpracovamy 7S XE
ff Rozpracovany S XE
UkaFka 10 Rozpracovany 7 X [__T;

26
l@znaww na stranku 1- 3 z3 zamamov

Obr. 128 Vlastnosti a funkcie portalu
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9 VKLADANIE NOVEJ ULOHY — ROZSIRENE VLASTNOSTI

Krok, oznaceny v sprievodcovi ako RozSirené viastnosti, slizi na zadanie doplfujucich
informacii o vytvorenej ulohe. Polozka RozloZenie (Obr. 129) umozZhuje vybrat spbsob
zobrazenia ulohy pre ziaka na obrazovke. Momentalne je mozné iba jedno nastavenie
vertikalne smerom zhora nadol.

Rozlozenie:*

Casti tlohy st usporiadané vertikélne zhora nadol E|

Obr. 129 RozloZenie ulohy

Systém umozrniuje pri typoch uloh, v ktorych sa pre zZiaka zobrazuje ponuka viacerych
odpovedi zadanych autorom ulohy, zobrazit ponukané odpovede v nhahodnom fubovolnom
poradi pre kazdého Ziaka. Povolit takéto mieSanie odpovedi je mozné kliknutim na slovo Ano
v polozke Povolit mieSanie odpovedi (Obr. 130).

Povolit' miesanie odpovedi:*
Anoc @ Nie

Obr. 130 MieSanie odpovedi ulohy

Vystupy a vysledky niektorych uloh mézu sluzit ako podklad pre spatnu vazbu, i uz pre
Statistické vyhodnotenie, alebo pre interné potreby NUCEM. Volbu moznosti polozky Je
tlohou pre spétnu védzbu (Obr. 131) uskutoéni najCastejSie zostavovatel testu, ktory ulohy
zaradi do testu.

Je dlohou pre spétnu vazbu:*
Ano @ Nie

Obr. 131 Spatna vazba ulohy

Polozka Automaticky vyhodnotit (Obr. 132) méa prednastavent odpoved Ano, &im sa zada
prikaz vyhodnotit odpoved Ziaka priamo systémom podla autorom zadanych odpovedi pri
tvorbe ulohy. Ak bola uloha zostavena tak, Zze umozZnuje zZiakovi zadat Siroku Skalu
spravnych odpovedi, ktoré v3etky nebolo mozné zapisat pri tvorbe ulohy, je mozné kliknutim
vybrat mozZnost Nie a odpovede Ziakov na ulohu nebudu vyhodnotené automaticky, ale
hodnotitelom.

Automaticky vyhodnotit:*
@ Ano Mie

Obr. 132 Automatické vyhodnotenie ulohy

Ulohy zadavané autormi Gloh do systému sa budu vyuZivat v zostavenych testoch, ktoré
budu Ziaci rieSit’ prostrednictvom pocita¢a a odpovedat budu tak isto pomocou pocitaa. Aby
vSak bolo mozné ulohu v ur€itych pripadoch vytladit na papier, je potrebné v polozke Je
mozné tlagit (Obr. 133) zvolit kliknutim moznost Ano, ak to rozsah a $truktira Glohy

umoznuje. Kliknutim na ikonu ﬂ je mozné dalSim kliknutim vybrat' vefkost pri tlaci. Ponuka
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sa aj moznost zadat Fixnu velkost tlohy pri tlaci v pixeloch zapisanim Ciselného udaja do
pola.

Je mozné tladit"*
©® Ano @ Nie
Velkost pri tlaci:*
Automaticka E|

Fixna velkost dlohy:
px

Obr. 133 Rozlozenie pri tladi

Opéatovne je mozné v pripade potreby zmenit zaradenie vytvorenej ulohy podla Bloomovej
taxonomie, pripadne zaradenie ulohy podla Niemierkovej taxonomie (Obr. 134).

Opustit panel editacie rozSirenych vilastnosti udlohy je mozné kliknutim na tlacidla

=
alebo (Obr. 134).

Bloomova taxondmia:

-

Niemierkova taxondmia:

Porozumenie poznatkom E|

Obr. 134 Vyber taxonémie
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10 AKO VLOZIT MATEMATICKE VZORCE, SCHEMY, ZLOZITY TEXT

E-test umozniuje pridavat lubovolné vzorce, schémy alebo zlozity text so symbolmi.

10.1 VKLADANIE SYMBOLOV A SPECIALNYCH ZNAKOV

V E-teste je mozné =zadavat Specialne =]
znaky. Na paneli nastrojov kliknite na  zeniecdpovedes ‘
tlagidlo Vlozit avrolovacom menu Si . . o T TR
vyberiete Specialny znak. Kliknite na znak, o

ktory potrebujete zobrazit v texte a okno

Specialne znaky mbzete zatvorit.

— Pomicka

— Horizontélna ¢iara

Obr. 135 Vlozit Specialny znak

Specialny znak

&" ¢ELY¥OO® ™% oy - - " "SIBR ¢ > @ » |
LEEE2 o= T T T T - =/ €
x| 1221418 F [T w4 ~==z2zegs3[lav-N
UE Y 3BV s . 2o+ +t AAAAAAECEE
EEIT T T 1T BDROOOO0O0BESUUUU0OY Y baa
Addaxmceééeéeli il 1 6hfod6d0606e6 eSS
GO idypyVABIAEZHO® | KAMNZONPET
Yo XY Qapyoe inB ) KAPMdYEDTTPp COT
U@ X WWRTBRY p d—1T—]«2=st=21=0co
gCl 2@ L|- T T/L|d (|} O & & we
Zatvorit

Obr. 136 Specidlne znaky

10.2 VKLADANIE VZORCOV POMOCOU EDITORA

V E-teste je mozné zadavat vzorce pomocou nastroja Vlozit’ vzorec, ktory najdete na paneli

nastrojov. \

£ Viozit odkaz I YL EE=ZE = = EEL| P A

Znenie dlohy:* \

Sibor ~ Upravit ~ Vlegit ~ Zobrazit ~ Format ~ Tabufka -

bl
n
1)
1
1)
4
kil
lidl
I
B
|1
4
|)
4
"
=
|
=)
b L

- Formaty ~ 12pt - Riadkowvanie ~ B 7 Y E E

Obr. 137 Vlozit vzorec
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Po stlaceni ikony s sa otvori dialogové okno, v ktorom pomocou prikazov
programovacieho jazyka LaTeX mobzete zadat [ubovolny vzorec alebo schému.
Na zadavanie pouzite preddefinované ikony Upravit matematicky vzorec alebo si
vyhladajte prepis prikazu v navode do systému LaTeX, ktory ponuka ikona Pomoc.

Panel s preddefinovanymi ikonami sa v buducnosti planuje rozsirit.

Upravit’ matematicky vzorec

=T

\efrani(Sx-41"2 -(4x-32H(3x-5)" 231

(r—4)° — (4z—3)° -1
(3r—5° i

ok M

Obr. 138 Matematické vzorce / Pomoc

Grécke pismena sa tvoria pomocou znaku \, ktory mézete vlozit napriklad pomocou
klavesovej skratky Alt+92 alebo AltGr + Q, za ktorym nasleduje nazov pismena v anglictine.
Ak chcete velké grécke pismeno, napiSte za znak \ nazov gréckeho pismena s velkym
zaciatoénym pismenom.

a, A \alpha, \Alpha I, 1 \iota, \lota T, I \pi, \Pi

B, B \beta, \Beta K, K \kappa, \Kappa p, P \rho, \Rho

vy, \gamma, \Gamma AN \lambda, \Lambda o, \sigma, \Sigma
0, A \delta, \Delta M, M \mu, \Mu T, T \tau, \Tau

e, E  \epsilon, \Epsilon v, N \nu, \Nu u,Y \ypsilon, \Ypsilon
(,Z \zeta,\Zeta = \xi, \Xi w, ¥ \psi, \Psi

n, H \eta, \Eta 0,0 \o, \O w, Q  \omega, \Omega
u, © \theta, \Theta
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Nazvy niektorych funkcii, koeficientov, indexov a matematickych znakov

sin x \sin{x} X2 XN2 + \pm
oS X \cos{x} X1 x_1 # \neq
tg X \tan{x} ax) a™10}_{xy} > \geq
cotg x \cot{x} L2c N12} {6)C < \leq
n .
In \In (k) \binom{n}{k} U \cup
2
logax \log_2 {x} (g) \left (\frac{2} {3} \right ) A \cap
Vy \sqrt[x]{y} m+n \overline{m+n} v \vee
Va \sgrt a = \Rightarrow A \wedge
NG \int_{a}{b}e"x PN \Leftrightarrow / \angle
b
a isplaystyle\int_{a}b}f(x)\mathrm{d}x
J, f0)dx \displaystyle\int_{a}{b}f(x)\mathrm{d}
5
Z i=15 \displaystyle\sum_{i=1}"{5}i=15
i=1

10.3 VKLADANIE VZORCOV AKO OBRAZOK

ZlozitejSie rovnice alebo schémy je mozné zadat aj ako obrazok. Tuto alternativu odporu¢ame

pouzivat len vo vynimoc€nych pripadoch.

Na zapisanie nerovnice pouzite napriklad Editor rovnic v MS Word.

S — 3 e 1
gy 9~ o) - IC e ey i i R st omic [ ™ PR
Domov Viodit' Zenie strany Postdit Zobrazit’ Navrh ©w

T o EEEEL IR $ € 3% [ & 0w 3 I & [

Rovnica . < . E] E . f Zlomok Skrij pt Odmu( na Integral Velky Zatvorka Funl kta Doraz Lmn aa Operator Mat(
- abe Nori malnylm Ll | b H ﬂ v operator ~ - - logaritmus ~ v

Symbory Struktdry

Nastroje

[F[(5x —4)2 - (4x—3)?

Gx-5)? s

Obr. 139 Editor rovnic v MS Word
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Tlacidlom PrtScn si odfotite obrazovku, obrazok orezte, skopirujte do programu, ktory vam umozni

ukladat obrazky v réznych formatoch, napriklad PNG alebo JPG. Obrazok uloZite.

Obrazok mézete vyrobit aj pomocou Nastroja na vystrihovanie. Najdete ho v Prislusenstve
operacnych systémov Win7 aWin8. Z nahfadu obrazovky si vystrihnite len text so vzorcom

(nerovnicou) a ulozte ho ako obrazok do PC.

3 Nastroj na vystrihovanie [

Sibor Upravy Nastroje Pomocnik

R ld i @ -/ @

(5x — 4)2 — (4x — 3)2
(3x — 5)2

<1

Obr. 140 Nastroj na vystrihovanie

Pripraveny obrazok vioZte do zadania ulohy alebo do odpovede ako multimedialny subor, tlacidlo
najdete v paneli nastrojov.

Uprava ulohy

Stav lokalizacie:

Zadand autorom

Znenie ulohy:*

Sibor ~ Upravit ~ Vieit ~ Zobrazit ~ Formét ~ Tabulka

-
] Formaty ~ 12pt ~ Riadkowanie ~ |B F U |E EF E|E~E - B EL|F & ~ A ~| |66 — 8 J’-:

Ktoré prirodzené dislo x vyhovuje nerovnici:

(5x—4)%2 — (4x—3)?
(3x—5)2

O

<1

Obr. 141 Vzorec, ako obrazok vlioZte ako multimedialny subor
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11 RIESENIE PROBLEMOV

V pripade technickych problémov kontaktujte NUCEM:

e-mail: e-testovanie@nucem.sk,

tel. C.: +421 2 327 826 18,
+421 2 327 826 12,
+421 2 327 826 09,
+421 2 327 826 10,
+421 2 327 826 11,
+421 2 327 826 05,
+421 2 327 826 16,
+421 2 327 826 17

+421 2 327 826 40.
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