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Vytvaranie a
testovanie aloh
v elektronickej
forme

Kam
mozeme
smerovat?

- specifika

predmetu
- ukazka uloh
podla TK

« monitor z INF
- sutaz iBobor

« eSkills for jobs
« PISA
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VYTVARANIE ULOH:
CO EXISTOVALO

* V SR uz existovali testovania informatiky, resp.
informatickeho kontextu.

» Potrebovali sme poznat vtedajsi stav a vychadzali
sme z nich:
* monitor z informatiky (do roku 2005),
e sutaz iBobor,
« eSkills for Jobs,
* PISA.




VYTVARANIE ULOH:

CO EXISTOVALO - sut'az iBobor

o celoslovenska sutaz pre ISCED 1 — 3, roCne sa zucastni
60.000 sutaziacich takmer z 1000 skol

o ma tradiciu v interaktivnych ulohach
o pri tvorbe a testovani sa podiela 30 krajin
o ciefom nie je sutazenie, ale osveta

a motivacia k predmetu




VYTVARANIE ULOH:
CO EXISTOVALO - sutaz iBobor

Interaktivna uloha:

umiestnit (tahanim) minimalny pocet rozhlasov, aby
pokryl celu dedinu.

ZDROJ: 2014/2015 - Kadet (6) - dedinsky rozhlas
v



VYTVARANIE ULOH:
CO EXISTOVALO - sut'az eSkills for Jobs

o kampan Europskej komisie — ,,e-zrucnosti pre podporu
zamestnanosti”

o v ramci tejto kampane sa v SR realizuje testovanie IT
zrucnosti — IT Fitness test

o pre ziakov ZS, SS, vysokoskolakov, ale aj dospelt populéciu
o testovanie prebieha elektronicky

o pocas testovania je potrebné vyuzivat internet — ddlezité su
zrucnosti a kompetencie, nie encyklopedicke vedomosti




VYTVARANIE ULOH:
CO EXISTOVALO - sut'az eSkills for Jobs

Ukazka ulohy, kde je nutné pouzit internet:

Nachéadzame sa v obci Bfezina v CR a ideme autom
na sever po ceste cislo 373. Do ktorej obce prideme?

a) Krtiny
b) Loukov
Cc) Hradec
d) Ostruzno

- citlivost 67,7%, uspesnost 37,9%

A 4
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CISLA Z PREDMETU INFORMATIKA

~ Obdobie tvorby:
04. 2014 — 02. 2015

Co sa vytvorilo (988 uloh)

« [SCEDZ2: 361 uloh

SCED2:5+ 2
Tematicke celky: SCED3' 6+ 6 + 3
1. reprezentécie a néstroje (celé obdobie, cca od oktobra, len na zaciatku)
2. komunikacia a spolupraca
3. algoritmické rieSenie problémov
4. softvér a hardvér
5. informacna spolocnost




VYTVARANIE ULOH:
CO E-TEST PRINASA

databazu testovych uloh

« skupinu kvalitnych autorov z predmetu INF (a;
vdaka viacurovnovej kontrole uloh)

« osvetu pre ucCitelov na merania




—— A
Specifika predmetu
I I%

' Univerzalnost ulohy — nie sme zamerani na
' konkrétny softver, programovaci jazyk a pod. I

 Nemame takmer ziadne encyklopedické vedomosti
(minimum faktov a definicii).

* Testujeme skor ulohy na vyssej kognitivnej urovni —
od 3. kategorie kognitivheho procesu upravenej
Bloomove] taxonomie.

« Je dolezité vybrat vhodny typ ulohy/odpovedi:
(suvisi s kognitivhou urovnou a univerzalnostou).

- Casto pouzivame skupinu uloh (univerzalnost

potrebuje uviest do kontextu, a ten je potrebne
vyuzit).




e N 1
Specifika predmetu
| » Digitalne technologie sa rychlo menia. l

l- Nevieme, s akym softvérom bude absolvent pracovat I
po 5 rokoch od skoncCenia skoly.
* VVieme, ze sa bude potrebovat ucit), riesit’ problemy,
kriticky mysliet’, orientovat’ sa v novom prostredi
* Na to je potrebné:
 trenovat napr. schopnost riesit problemy aj v neznamom
kontexte,

 trénovat nadpredmetové (kluCoveé) kompetencie zasadene v
kontexte predmetu — napr. Citatelsku gramotnost zasadenu v
kontexte digitalnych technologii. '

- Na$ prinos su aj ulohy, ktoré su syntézou CG, schopnosti
riesit problémy a odborného IT kontextu.

LRSS A




1. REPREZENTACIE A NASTROJE

Graficka informacia — K4 Tabulky — K2

Uloha s ozna&enim odpovede v texte Uloha umiestfiovacia
Evka nakreslila pekny obrazok s lienkami. Ziaci v jednej zakladnej Skole sa zapojili do recyklovania odpadu. Triedili
papier, plasty a sklo. Vysledky za jeden tyZden zbierania st zhmuté v tabulke.
| A A B C D
1 papier plasty sklo
b 2 LA 10 1 15 4
3 LB 12 4 13
4 ILA 15 3 14
5 I.B 17 6 12
6 LA 11 7 11
7 LB 16 5 10
LS s e et e o awa | | 2 |
9 spolu 95 28 91

otoCit’, kopirovat', prilepit’, krivka, oval, trojuholnik, vyplnit’ farbou
Zisti, ktora z tried nazbierala najviac skla.

Priestor pre nepouiité odpovede
IV.A
I.B
.8
ILA
LA

I.B
LA

Najviac skla nazbierala trieda |:|

;




2. KOMUNIKACIA A SPOLUPRACA

Vyhladavanie na we
Uloha s vyberom jednej spr4
z ponukanych moznosti

1.  Janko si pripravuje referat z bio
Informacie chce ziskat' na internete
o medvedovi, ako aj niekolko obra
pouZité zdroje a webove stranky, z

Urcte, ktoré vhodné webové strank
k referatu.

) gmail.com, uloz to, http-//en wikipedis
7 google_ sk, http:/fwww nature.com, wj
& www.napant skffauna/medved.htm, 5
i) referaty.atlas. skimedved, aktualne.sk

= Odoslat’ | ™ Ulodit' | Zawriet | ©° [ |

G} Komu. .. | |
G Kapia. .. | jozko.maly.sk |
|
|

(G Skryts kopia... |

Predmet: | Dnes som bol na pretekoch a odfotil som sa s Matom Homolom

Werilohy. .. = IMG_4586.JPG (2 ME

Cau JoZo,
posielam fotku

Peto

Po stlaceni tlacidla Odoslat’ sa viak e-mail neodoslal. Preéo?

0 Zabudol k e-mailu pripojit’ prilohu, o ktore] pise.
@ Do pola Komu nezadal Ziadnu e-mailovd adresu.
0 Do pola Predmet napisal prili& dihy text.

0 Do pola Kbpia zadal zI0 e-mailovd adresu.




3. AALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOV

Mame jeZka, ktory zbiera listy po zdhradke s polikami v Stvorcovej sieti na zatesnenie brlohu a pozna nasledujlice prikazy:

krok — posunie sa dopredu o jedno poliko
zober — zoberie silist z policka, na ktorom prave stoji

vpravo — otoéi sa o 90° vpravo a zostane na tom istom policku

vIavo —otoéi sa o 90" vavo a zostane na tom istom poliEku

opakuj poéet [prikazy] —vykona prikazy uvedené v hranatych zatvorkach zadanym poctom opakovani

Problém, algoritmus, algoritmy z bezného Zivota, spdsoby
zapisu algoritmov — P4

Uloha s doplnenim odpovede/odpovedi do textu

. 1. MNa zatiatku vyzera zahradka ako na Ktory prikaz musime doplnit' v zozname prikazov,
nasledujicom obrazku a jezko je otofeny hore: aby bola zahradka v nasledujicom stave?

| - (%

L
@

b
® |

L
L3

FIREIEIE

-

opakuj 2 [krok krok =zober wprawvo krok vpravo 1




3. ALGORITMICKE RIESENIE PROBLEMOV

Mame jeZka, ktory zbiera listy po zahradke s polickami v 5tvorcovej sieti na zatesnenie brlohu a pozna nasledujlice prikazy:

krok — posunie sa dopredu o jedno poliEko
zober — zoberie si list z policka, na ktorom prave stoji

vpravo — otofi sa o 90° vpravo a zostane na tom istom policku
vIavo —otodi sa o 90° viavo a zostane na tom istom poliEku

opakuj podet [prikazy] —vykona prikazy uvedené v hranatych zatvorkach zadanym poctom opakovani

_ Prbblém, algoritmus, algoritmy
| Z bezneho zivota, sposoby
~ zapisu algoritmov — K4

. Uloha s vyberom jednej spravnej odpovede z
ponukanych moznosti

1.  Nazagiatku vyzera zahradka ako na obrazku a jezko je

el W%

Z nasledujicich pokynov wyber ten, aby po jej vykonani
vyzerala zahradka takto:

™" . |

opakuj & [krok zober]

cpakuj & [zober zocber krok]

ocpakuj 3 [krok zober krok]

S S A
LA I R )
e N W

opakuj 3 [krok krok =zocber]

Ma zaciatku vyzera zahradka ako na kiory prikaz musime doplnit namiesto
obrazku a jeZko je otofeny hore. ??? v zozname prikazov, aby bola

zahradka po

b

vykonani  uvedenych |

prikazov v nasledujicom stave?

|

L3

~

-

flef#

LEJIE JE )

| .| .

b 3

-

# ¥ FF

b 0

opakuj 2 [krok krok zober vlavo 777 vlavo krok vpravo]

Problém, algoritmus...
— P4

Uloha umiestfiovacia

Priestor pre nepouiité odpovede

vpravo

zober

viavo

krok




4. SOFTVER A HARDVER

PocitaCova siet — P3
Uloha s vyberom jednej spravnej odpovede
z ponukanych moznosti

1.  Poskytovatel intermetu nam garantuje
rychlost pripojenia 4000 kbs.

Ak bude vEetko fungovat a naozaj
wyuZijeme cell rychlost, ako dlho sa
bude prenasat’ fotka s velkostou 8 MB?

Poznémka: 1 GB = 1000 MB (podfa
Medzinrodnej ststavy jednotiek Si).
1 GiB = 1024 MiB

i 1 sekundu
i 16 sekind
i) 2 sekundy
i) 8 sekand

OperacCny system — K3

Uloha s vyberom jednej spravnej odpovede v riadku

Veronika chce presunit €ast stiborov v svojom pocitaci. Pri tejto operacii sa jej
ukazalo okno podla obrazku:

_"-3 Zostava 35 min.

Premiestiuji

Nazov: 11 So I Need You.mp3
Z: veronika (C:\Users\ ..\veronika)
Do: veronika (D:\veronika)

Zostavajuci ¢as: Priblizne 35 min,
Pocet zostavajucich poloZiek 5 282 (41,6 GB)
Rychlost: 11,6 MB/s

Menej podrobnosti

Z udajov v okne mdzeme zistit, Ze:

Pravda Nepravda

sa premiestfiujd sa sdbory z disku C na disk D. © ©
sa uz premiestnilo 5282 poloziek z celkového poctu 5598 poloZiek. ® (@)
slbory sa méZu preniest aj na USB kli¢ s kapacitou 32GB. © @

vSetky stbory budu uloZené v priecinku Pesnicky. (&)

v



5. INFORMACNA SPOLOCNOST

Studia 02: Pouzivanie mobilného internetu stapa, aj vd'aka smartfonom

Ma Slovensku rastie pofet ludi, ktori sd zwyknuti pracovat s intermetom na dennej baze. MajtastejSie sa do internetu pripajaju
prostrednictvom svojho laptopu, rastie viak pofet pouZivatelov, ktori na pripojenie wyuZivajl mobilné zariadenia ako smartfdn &i tablet.
Zaujimavé Statistiky z prostredia zakaznikov mobilnych operatorov prinasa 02 v pravidelne] sprave 02 Analytics, ktora vyphyva z U&A
Study, ktord pre O2 spracovala spolocnost |psos.

Digitaine technologie Digitalne technoldgie v spoloénost
v spolocnosti — K4 _ K5

Uloha zoradovacia Uloha s vyberom jednej spravnej odpovede v riadku

1. Andrej pouZiva internet v mobile pri cestovani E [ *]
do a z prace, ked potrebuje nie€o sidme

1.  Zvol narast alebo pokles pre jednotlivé spdsoby pripojenia do E [ *]

wriedit, aby bol v kontakte s kamardtmi internetu v roku 2014 vzhladom na ddaje 02 z roku 2011.
a niekedy ho pouZiva aj na Zetrenie Easu
oproti poéitatu. (Pozri priloZeny prieskum = Zobrazit spolony obsah).
Usporiadaj za pomoci wysledkov prieskumu )
spoloénosti  IPSOS  kategdrie  pouZivania narast pokles
internetu, do ktorjch zapadaji Andrejove laptop © (3]
éin.n_-::- st ?d naj_r.nene:j vyuzivanych - po mobil/smartfon © ©
najCastejSie vyuiivane.
tablet © ©
(Pozri priloZeny prieskum B _ Zobrazit stolny pocitad © ©
spolo€ny obsah).

¥

Ak chcem uZetnt’ €as napriklad v porovnani so
zapinanim pocitaca.

4

Ked chcem byt v kontakte s blizkymi. -
Ked potrebujem nieco wyrieZit. =
Potas cestovania. -

Ma dlohu nechcem odpovedat \ 4 -



CITATELSKA GRAMOTNOST

V ODBORNOM KONTEXTE
PREDMETU




Tvorili sa ulohy z INF aj s Citatelskou gramotnostou

 Nadpredmetova kompetencia — klfuCova v
odbornom informatickom kontexte.

"« Citatelska gramotnost v odbornom texte je podla
nas ulohou jednotlivych predmetov.
« Je vsak nutny predmetovy kontext.
Typy uloh na Citanie s porozumenim su
« explicitné — uvedené v texte,
* implicitné — vyplyvajuce z textu, resp. napisané ,medzi

riadkami”,
i « odhalit zamer, postoj autora,
« ... zasadené do odbornych suvislosti — implicitné + su

potrebné isté poznatky, prepojenie suvislosti, kriticke
hodnotenie.




SpoloCnost  Sandvine, ktora dodava systémy pre
telekomunikacnych  operatorov, vydala novu Statistiku
vytazenosti internetu najréznejsimi sluzbami. Americkej sieti tak
v dobe sSpicky (19:00 az 21:00) vladnu BitTorrent a Netflix.
- Zatial Co BitTorrent z 25,5 percenta vytazuje nahravanie ©
| (upload), Netflix v tychto hodinach tvori celych 34,9 percenta
. stahovania (download). Az za nim je YouTube, bezny protokol
- HTTP a BitTorrent.

P 1 | BitTorrent 25.49% | Netflix 34.89% | Netflix 32.39%
3 2 | Netflix 9.48% | YouTube 14.04% | YouTube 13.25%
. 3 |HTTP 7.18% | HTTP 8.62% | HTTP 8.47%
4 | SSL 7.05% | Facebook 2.98% | BitTorrent 5.03%
5 | YouTube 6.14% | BitTorrent 2.80% | Facebook 2.94%
6 | iCloud 4.41% | iTunes 2.77% | SSL 2.63%
7 | Skype 2.77% | MPEG - OTHER 2.66% | iTunes 2.55%
8 | Facebook 2.60% | Amazon Video 2.58% | MPEG - OTHER 2.44%
9 | FaceTime 2.38% | SSL 2.14% | Amazon Video 2.37%
10 | Dropbox 1.48% | Hulu 1.41% | Hulu 1.20%
68.98% 74.89% 73.28%
Cisandvine

Table 2 - Top 10 Peak Period Applications - North America, Fixed Access




Netflix ale v Amerike tvori aj velku cCast uploadu. S 9,45
percentami je dokonca druhy za spomenutym P2P
BitTorrentom. To znamena, ze divaci popularnej VOD sluzby
data nielen prijimaju, ale vela dat taktiez odosielaju.

~ V Eurdpe je situacia trocha odlisna, kedze tu nehra prim Netflix, |
 ktory sa tunajsi trh snazi pomaly dobyvat, downloadu viadne
" YouTube (22,4 %) a HTTP (17,3 %). Treti je potom BitTorrent. |
| Upload ovlada taktieZ BitTorrent (36,6 %) a HTTP (10,6 %). '

- 1 | BitTorrent 36.56% | YouTube 22.38% | YouTube 19.85%
2 | HTTP 10.60% | HTTP 17.27% | HTTP 16.25%

. 3 | Skype 6.38% | BitTorrent 10.39% | BitTorrent 14.40%
4 | YouTube 5.92% | Facebook 7.84% | Facebook 7.48%

5 | Facebook 5.48% | SSL 4.56% | SSL 4.67%

6 | SSL 5.27% | MPEG - OTHER 3.57% | MPEG - OTHER 3.23%

7 | eDonkey 2.46% | Netflix 3.44% | Netflix 2.97%

8 | Dropbox 1.42% | RTMP 2.31% | Skype 2.27%

9 | MPEG - OTHER 1.27% | Flash Video 1.90% | RTMP 2.08%

10 | Flash Video 1.08% | PC: Valve’s Steam Service 1.73% | Flash Video 1.74%

76.44% 75.38% 74.95%

Isandvine

Table 6 - Top 10 Peak Period Applications - Europe, Fixed Access




1. Ktora zo sluzieb najviac vytazuje internet
| v Americke| sieti medzi 19:00 — 21:00 hodinou
v mnozstve celkovo prenesenych dat?

~ a) BitTorrent b) Netflix ¢) YouTube
d) HTTP e) Facebook

2. V sledovanom obdobi som si vytvoril selfie pred

Eifelovou vezou v Parizi a hned som ju zverejnil ako

profilovu fotografiu cez aplikaciu facebooku, ktoru

mam vo svojom telefone. V ktorom Cisle vytazenosts
|| siete budu zahrnuté udaje aktivity, ktoru som prave
| vykonal?

a) 7,18% b) 8,62% c) 5,48% d) 7,84% €)10,6%




3. Rozhodnite o pravdivosti nasledujucich tvrdeni:

V Europe sa sluzba Netflix nepouziva
PRAVDA NEPRAVDA

~ V rebrickovom porovnani cez Dropbox nahravame do
internetu viac informacii ako cez Flash Video

PRAVDA NEPRAVDA

Pri vyuzivani webu je relativne vyrovnana vytazenost
nahravania a stahovania informacii

PRAVDA NEPRAVDA

| Pri vyuzivani facebooku si viac pozerame zverejnene
ﬁ informacie, ako zverejnujeme dalsie

PRAVDA NEPRAVDA




Chceli sme priniest nieCo nové

 Bolo narocné vytvarat ulohy, ktoré su syntézou
Citatelske] gramotnosti a odborneho kontextu

. Informatiky.

. Casto sa stavalo, Zze autori vytvorili tlohy na CG,

ale chybal odborny informaticky kontext.




POKRACOVANIE TVORENIA
ULOH DO BUDUCNA




PokraCovanie tvorenia uloh takymto spdsobom by
urCite malo vyznam aj do buducna, aby vznikla
kvalitha banka s velkym mnozstvom uloh pre potreby
ucitelov informatiky.




A/
Vymerite si miesta Benjamin 2008/2009 ﬁ ﬁ

NajrychlejsSia cesta Kadet 2008/2009

Pocet stromov Senior 2010/2011

Brvna Kadet 2011/2012




CO ESTE DALEJ I.

PISA — roboticky vysavacC — riesenie problémov
OUkazky uloh z riesenia problémov z roku 2012
Ohttp://erasqg.acer.edu.au/index.php?cmd=toProblem
Solving ROBOTICKY VYSAVAG

Animacia znazorfiuje pohyb nového robotického
vysavaca, ktory sa testuje.

Kliknite na tladidlo START, aby ste videli, éo
vysavac robi, ak pride do kontaktu s roznymi druhmi
predmetov.

Tlacidlom RESET mdzete kedykolvek umiestnit
vysavac spat na jeho Startovaciu poziciu.

Otazka 1: ROBOTICKY VYSAVAC croozqos

Co vysava® urobi, ak pride do kontaktu s ervenym blokom?
) Okamdite sa pohne k dalgiemu éervenému bloku.

) Otodi sa a pohne sa k najblizZiemu Ztému bloku.

) Otodi sa o Stvrtinu kruhu (90 stupfiov) a pohybuje sa dopredu, kim nepride do kontaktu s nie&im injm.
) Otodi sa o polovicu kruhu (180 stupfiov) a pohybuje sa dopredu, kjm nepride do kontaktu s nied&m injm.

v



http://erasq.acer.edu.au/index.php?cmd=toProblemSolving
http://erasq.acer.edu.au/index.php?cmd=toProblemSolving

KAM MOZEME SMEROVAT?

« Chceli by sme tvorit interaktivne ulohy, ktoré
potrebuju  mikroprostredie, v  ktorom ziak
experimentuje a vytvara svoje riesenie.

Taketo riesenie nemusi byt ,jediné”, ale da sa
skontrolovat, Ci splna zadané vlastnosti.

Jednoduchym krokom vpred by bola interaktivha
Stvorcova siet, kde su objekty s definovanymi
vlastnostami (doplfianie objektov z definovanej
mnoziny, krokovanie, simulovanie, oznacovanie,
ovplyvnovanie  procesu zmenou  stavoveho
priestoru a pod.).




CO ESTE DALEJ II.

- Chceli by sme tvorit interaktivne ulohy, ktoré
potrebuju mikroprostredie, v ktorom ziak
experimentuje a vytvara svoje riesenie.

- 1Bobor 13/14 Kadet u.11 — Party — oznacenie

priatelov




e-Test hodnotime pozitivne pre vytvaranie testovacich uloh
7z predmetu informatika. Priniesol nové moznosti pre
predmet a verime, ze pokracovanie ma zmysel.




Kontaktna adresa: info@nucem.sk

www.nucem.sk WwWw.etest.sk

AKTUALITY 0 PROJEKTE E-TESTOVANIE NA 3KOLACH PRESS CASTE OTAZKY (FAQ)

—————————————

Objektivne
Moderne

e s . L VSTUP DO E-TESTU

Oktober 2015

Po Ut St St Pi So Ne

Modulovy systém e-Test bude slizit na Skolské, ucitelské a certifikacné testovania, tvorbu a schvalovaci proces uloh, 5 s < 10 11


mailto:info@nucem.sk

